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Szkolenie: Wzorce projektowe w jezyku Python

o}
Odbiorcy szkolenia

Szkolenie skierowane jest do 0séb programujgcych w jezyku Python, ktére chcg zgtebi¢ nature jezyka
w celu podniesienia jakosSci projektowanej architektury oraz kodu Zrédtowego wytwarzanego
oprogramowania.

Korzysci

Podczas szkolenia uczestnicy poznaja zaawansowane techniki stosowane w jezyku Python, nature jezyka
oraz wzorce projektowe, ktérych wykorzystanie wynika z architektury Pythona. Uczestnicy rozwing
umiejetnos$ci rozwigzywania najczesciej pojawiajgcych sie problemdw, a przede wszystkim poznaja
wazne aspekty projektowania zaréwno matych, jak i duzych i skomplikowanych systemoéw
informatycznych z wykorzystaniem jezyka Python.

Program szkolenia

1. Iteratory i generatory
o Definicja protokotu
o Yielding
o Generator expressions
o Generatory jako klasy
2. Zaawansowane mechanizmy w Pythonie
o Context manager
o First-class citizens
o closures

o deskryptory
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dekoratory
metaklasy

3. Wzorce interfejséw oraz przetwarzanie wspétbiezne

o

o

o

o

callback class

map/filter/reduce

wzorce filtra i potokéw
generatory zadan

o multiprocessing.Pool

o concurrent.futures

o celery

Programowanie asynchroniczne - przeglad
o asyncio, twisted, curio, trio

o greenlets, gevents i pochodne
o Asynchroniczne serwery http
multimethods

4. Frontend Python

o

o

o

5. Implementacja popularnych wzorcéw projektowych w jezyku Python

o

o

o

o

Semantyka
architektura warstwowa MVC

decyzje projektowe

wprowadzenie

The Pythonic way
wzorce konstrukcyjne
wzorce strukturalne
wzorce behawioralne
antywzorce
refaktoryzacja do wzorca

4 Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Wzorce projektowe w jezyku Python

Wymagane uczestnictwo w szkoleniu PYTHO1 - Podstawy programowania w jezyku Python lub

rownowazna wiedza.

Znajomos¢ Srodowiska Linux/Unix/Windows

Czas trwania

4 dni / 28 godzin
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Jezyk

e Szkolenie: polski



