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Wzorce projektowe w C#

Szkolenie dostarcza wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z
zastosowaniem wzorcow projektowych w jezyku C#.
Uczestnicy poznajg praktyczne techniki tworzenia
oprogramowania oraz nauczg sie, jak poprawic¢ jakos¢ kodu
i efektywnos$¢ pracy zespotu dzieki wzorcom projektowym.

o)
Odbiorcy szkolenia

Szkolenie jest skierowane do:

e Programistéw C#, ktérzy chcag podnies¢ swoje umiejetnosci w zakresie projektowania aplikacji,
e Lideréw zespotéw programistycznych,

o Architektéw .NET, odpowiedzialnych za planowanie i rozwéj systeméw informatycznych.

Korzysci

1. Zwiekszenie efektywnosci w tworzeniu oprogramowania. Zastosowanie wzorcéw projektowych
pozwala na skrécenie czasu implementacji oraz uproszczenie rozwoju i modyfikacji aplikacji.

2. Lepsza jakos$¢ kodu. Uczestnicy nauczg sie tworzy¢ kod otwarty na rozbudowe i modyfikacje, zgodny z
zasadami SOLID oraz innymi dobrymi praktykami.

3. Poprawa czytelnosci i komunikacji w zespole. Standaryzacja kodu przy uzyciu wzorcéw projektowych
utatwia wspotprace i zrozumienie miedzy cztonkami zespotu.

4. Praktyczne zastosowanie wzorcéw projektowych. Szkolenie obejmuje rzeczywiste przyktady
implementacji wzorcéw w projektach, co pozwala na natychmiastowe wykorzystanie zdobytej wiedzy
w pracy zawodowe;.

5. Zrozumienie zasad zwinnego wytwarzania oprogramowania. Uczestnicy poznaja filozofie Agile i

zwigzane z nig reguty efektywnego tworzenia produktéw IT.
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Program szkolenia

1. Techniki tworzenia oprogramowania
o Model iteracyjno-przyrostowy
o Model kaskadowy
2. Filozofie tworzenia produktu
o Gorsze jest lepsze
o Wiasciwy sposéb
3. Manifest Agile
o Ludzie i interakcje
o Dziatajgce oprogramowanie
o Wspétpraca z klientem
o Reagowanie na zmiany
4. Reguty wytwarzania oprogramowania
o DRY
o KISS
o YAGNI
o TDA
o SOC
o Prawo Demeter
5. Zasady SOLID
o Zasada pojedynczej odpowiedzialnosci
o Zasada otwarte-zamkniete
o Zasada podstawiania Liskov
o Zasada segregacji interfejséw
o Zasada odwracania zaleznosci
6. Wzorce projektowe kreacyjne
o Budowniczy

o

FluentApi

o

Metoda wytwdrcza

[¢]

Fabryka abstrakcyjna

[e]

Prototyp

[¢]

Singleton
o Pula obiektéw
7. Wzorce projektowe strukturalne
o Adapter
o Most
o Drzewo obiektéw

o

Dekorator

o

Fasada

Wzorce projektowe w C#
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4 Oczekiwane przygotowanie uczestnika

o Ptatek $niegu
o Proxy
o Private Class Data

8. Wzorce projektowe czynnosciowe

o Komenda

o Interpreter

o |terator

o Mediator

o Memento

o Obserwator

o Stan

o Strategia

o Metoda szablonowa
o Wizytator

o tancuch odpowiedzialnosci
o Null-object

Ukonczone szkolenie lub wiedza z zakresu:
e Podstawy programowania obiektowego w C#

e Wprowadzenie do jezyka C#

Szkolenie obejmuje

SZKOLENIE OBEJMUJE
o Wyktady

e Kodowanie na zywo

Czas trwania

3 dni/ 21 godzin

Wzorce projektowe w C#
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Jezyk

e Szkolenie: polski



