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Wymagania w metodykach Agile

Poszerzaj swojqg wiedze

z naszymi pakietami szkolen e-learningowych!

PRZEZNACZENIE SZKOLENIA

Szkolenie skierowane do wszystkich os6b pracujacych w zespotach zwinnych, w szczegélnosci zaangazowanych w
zbieranie, analize i zarzadzanie wymaganiami rozwigzan informatycznych. Przedstawia niezbedne pojecia oraz dobre
praktyki wydobywania i formutowania wymagarn. Omawia zasady metodologii Scrum.

KORZYSCI WYNIKAJACE Z UKONCZENIA SZKOLENIA

e Poznanie technik zbierania i precyzowania wymagan

e Przeéwiczenie sposobdw formutowania wymagan oraz warunkéw akceptacji

e Zrozumienie zasad organizowania rejestru produktowego i zarzgdzania nim

e Poznanie wspotczesnych dobrych praktyk dla projektow IT

Szkolenie jest dobrym punktem startu do rozwijania dalszych kompetencji analitycznych.

OCZEKIWANE PRZYGOTOWANIE SLUCHACZY

Podstawowa wiedza i doSwiadczenie w zakresie inzynierii wymagan.

AGENDA SPOTKANIA

Sala szkoleniowa

1. Wstep: poréwnanie metodyk klasycznych ze zwinnymi.
2. Podstawowe koncepcje metodyk zwinnych:



https://prod.altkomakademia.pl/szkolenia/wymagania-w-metodykach-agile
https://www.altkomakademia.pl/wp-content/uploads/2024/01/pakiety%20elearning%20Q1.pdf
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o wymagania w postaci historyjek
o kryteria akceptacji - scenariusze typu Gherkin
o hierarchia wymagan - temat, epik, historyjka
o od problemu do wymagan
©o mapa wymagan
o definicja ukonczenia.
3. Typowe techniki pracy w metodykach zwinnych:
o wywiad
o persona
o scenariusz ekranowy (storyboard)
o przypadki uzycia
o wizja produktu
o drzewo produktu i drzewo prac
o szacowanie pracochtonnosci.
4. Przyktad metodyki zwinnej - Scrum:
o role - wiasciciel produktu, zespot, scrum master
o artefakty: rejestr wymagan, rejestr sprintu, przyrost
o wydarzenia - sprint, planowanie sprintu, spotkanie, przeglad, retrospektywa.

Kod szkolenia WAGL / PLAA 2d
Czas trwania 2dni
Poziom Srednio zaawansowany
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