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Wstep do programowania w
Pythonie - e-learning

Szkolenie ,Wstep do programowania w Pythonie” to
kompleksowy kurs, ktéry wprowadza w swiat jednego z
najpopularniejszych jezykdw programowania. Sktada sie z 9
modutéw tematycznych, w ktérych trener szczegdtowo
ttumaczy zagadnienia, krok po kroku prowadzac uczestnika
przez kolejne etapy nauki. Kurs zawiera 6 praktycznych
zadan do samodzielnego wykonania, kazde opatrzone
szczegotowq instrukcjg oraz nagraniem z wzorcowym
rozwigzaniem. Wszystkie materiaty sg starannie
uporzadkowane, a dodatkowe pliki z ¢wiczeniami i kodem
znajduja sie w dedykowanym katalogu. Zwiehczeniem
kursu jest test koncowy, ktérego zaliczenie pozwala na
uzyskanie certyfikatu ukonczenia.

0
Odbiorcy szkolenia

Szkolenie skierowane jest do:
e Osdb, ktére dopiero rozpoczynajg swojg przygode z programowaniem.

Studentéw i uczniéw chcacych zrozumied podstawy Pythona.

Pracownikéw, ktérzy chcg poszerzy¢ swoje umiejetnosci o programowanie.

Entuzjastéw technologii poszukujacych nowego hobby lub $ciezki rozwoju.

Kazdego, kto chce nauczy¢ sie programowania w jednym z najpopularniejszych jezykéw od podstaw.

Korzysci

1. Poznanie podstaw programowania w Pythonie z jasnymi i zrozumiatymi wyjasnieniami.

2. Mozliwos¢ nauki poprzez praktyke dzieki 6 zadaniom do samodzielnego wykonania i analizie
wzorcowych rozwigzan.

3. Dostep do gotowych materiatéw, takich jak pliki z kodem, utatwiajgcych dalszg nauke i ¢wiczenia.
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4. Struktura kursu zapewniajaca tatwy dostep do poszczegdlnych tematéw i logiczne uporzadkowanie
wiedzy.
5. Zdobycie certyfikatu ukonczenia, ktéry potwierdza nowo zdobyte kompetencje.

Program szkolenia

Modut 1: Zagadnienia wstepne

e Zastosowania Pythona

e Potrzebne programy - oméwienie

¢ Potrzebne programy - pobieranie

Modut 2: Przygotowanie do programowania

¢ Utworzenie nowego projektu

¢ Przygotowanie wirtualnego Srodowiska

Modut 3 : Wprowadzenie do tworzenia pierwszych programéw w Pythonie
o Wyswietlanie komunikatéw na ekranie

¢ Obliczenia

¢ Funkcja Input - odbieranie danych od uzytkownika
¢ Instrukcje warunkowe

Modut 4: Petle w Pythonie - petla , while”

Modut 5: Petla ,for”

Modut 6: Kolekcje

Modut 7: Stowniki

Modut 8: Potgczenie stownikéw z listami

Modut 9: Zbiory i operacje na zbiorach

Oczekiwane przygotowanie uczestnika
Brak wstepnych wymagan
. Czas trwania

1 dni/ 2 godzin
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Jezyk

e e-learning jest przygotowany w jezyku Polskim



