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Wprowadzenie do jezyka C#

Szkolenie "Wprowadzenie do jezyka C#" to intensywny kurs
skierowany do 0séb posiadajacych podstawowe
doswiadczenie w programowaniu obiektowym. Uczestnicy
poznaja kluczowe cechy jezyka C# oraz jego mozliwosci w
kontekscie platformy .NET, a takze zdobedg praktyczne
umiejetnosci potrzebne do tworzenia nowoczesnych
aplikacji. Program obejmuje zaréwno elementy teoretyczne,
jak i ¢wiczenia praktyczne, ktére przygotujg uczestnikéw do
dalszego zgtebiania zaawansowanych tematow.

0
Odbiorcy szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla 0séb z co najmniej podstawowym doswiadczeniem w programowaniu

obiektowym chcacych poznad cechy jezyka C#.

Korzysci

Uzyskanie wiedzy i praktycznych umiejetnosci stanowigcych podstawe do implementacji rozwigzan z
wykorzystaniem platformy .NET i jezyka C# oraz dalszego zgtebiania zagadnieh zaawansowanych.

Program szkolenia

1. Wprowadzenie
o .NET a .NET Framework
o .NET Standard
2. Konfiguracja projektu
o Instrukcje najwyzszego poziomu
o Globalne i niejawne dyrektywy using

o Nullowalne typy referencyjne
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10.

11.

o Menadzer pakietéw NuGet
Klasy

o Konstruktory

o Inicjatory

o Wtasciwosci

o Indeksatory

o Przecigzanie operatoréw
o Klasy czesSciowe

o Klasy statyczne

Metody

o Parametry wyjsciowe

o Parametry domysine

o Metody rozszerzajgce

o Metody przecigzone

o Metody statyczne

. Interfejsy

o Deklarowanie

o Implementacja
Typy generyczne
o Klasy

o Interfejsy

o Metody

. Rekordy

o Skfadnia

o Wihasciwosci

o Zastosowanie

Elementy programowania zorientowanego obiektowo
o Konwersja typéw

o Hermetyzacja

o Modyfikatory dostepu

. Dziedziczenie

o Hierarchia dziedziczenia

o Klasy i metody abstrakcyjne
o Metody wirtualne

o Nadpisywanie metod
Wyjatki

o Przechwytywanie

o Filtracja

o Generowanie

Zdarzenia

o Deklarowanie
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12.

13.

14.

15.

16.

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Ukonczone szkolenia lub wiedza z zakresu:
e Podstawy programowania obiektowego w C#

o Wyzwalanie

o Obstuga

LINQ

o Deklarowanie i uzywanie delegatéw
o Metody anonimowe

o Wyrazenia lambda

o Wprowadzenie do LINQ

o Skfadnia zapytan a fancuch metod
Operacje asynchroniczne

o Uruchamianie zadanh

o Pobieranie rezultatu zadan

o Anulowanie zadan

o Wykorzystanie async-await
Odczyt i zapis danych lokalnych

o Odczyt i zapis plikéw

o Klasy strumieniowe

o Podstawowe operacje na JSON/XML
Szyfrowanie danych

o Szyfrowanie symetryczne

o Szyfrowanie asymetryczne
Publikacja aplikacji

Szkolenie obejmuje

o Wyktady
e Kodowanie na zywo

e Warsztaty

Czas trwania

3dni/ 21 godzin
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Jezyk

e Szkolenie: polski



