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Umowy IT w pigutce -
tworzenie i negocjowanie
umow wdrozeniowych

Podpisanie umowy - to zwykle sukces, przynajmniej takie
sg oczekiwania obu storn. Przy czym stworzenie i
wypracowanie takich zapisow by byty korzystne i jasne dla
obu stron, wymaga duzego zaangazowania czasu oraz 0séb,
gdyz - ,korzy$¢” w zaleznosci od strony moze by¢ inna.
Ponizsze szkolenie pomaga w uporzgdkowaniu kluczowych
etapédw umowy. Zwracamy uwage na najwazniejsze zapisy
umowy i omawiamy je w oparciu o przykfady, tak aby
Uczestnicy byli przygotowani na rézne sytuacje, ktére moga
wystgpi¢ przy transakcjach dotyczacych systeméw IT.

0o
Odbiorcy szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla 0séb bioracych udziat w negocjowaniu uméw zaréwno po stronie
Zamawiajacego, jak i Wykonawcy.

Skierowane jest gtéwnie do przedsiebiorcéw, kierownikéw projektédw informatycznych (wyzszego i
sredniego szczebla), manageréw odpowiedzialnych w firmach IT za negocjacje i realizacje uméw
informatycznych, informatykéw i oséb bioracych udziat w negocjowaniu uméw o wykonanie
oprogramowania lub wdrozenie systemu informatycznego, a takze wszystkich oséb zainteresowanych
problematyka umoéw IT. Wyksztatcenie prawne nie jest wymagane.

Korzysci

e Umiejetnos¢ wypracowania korzystnej umowy wdrozeniowe;.

¢ Poznanie i zrozumienie najwazniejszych postanowien zawartych w umowach wdrozeniowych oraz
umiejetnos¢ oceny ich praktycznych skutkdéw.

¢ Poznanie przyktadowych rozwigzah dot. najczesciej spotykanych spornych obszaréw pojawiajacych sie



. Umowy IT w pigutce - tworzenie i
altm akademia . . . -
negocjowanie uméw wdrozeniowych

na etapie negocjowania uméw wdrozeniowych.
e Wiedza o tym na co zwrdci¢ szczegdlng uwage negocjujac oraz zawierajgc umowe wdrozeniowa.

Program szkolenia

1. Przedmiot umowy - czyli jakie sg potrzeby zamawiajgcego? w jaki sposdb strony chca pracowad,
konsekwencje dokonanego wyboru, charakter prawny umoéw IT, opis przedmiotu umowy.

2. Organizacja pracy w projekcie - plan komunikacji, opis rél w projekcie i zakres umocowania
poszczegdlnych oséb, zarzadzanie zmiang, prace dodatkowe, audyt, kontrola personelu wykonawcy
oraz podwykonawcéw, obowigzek wspétdziatania zamawiajacego.

3. Odbiory - weryfikacja dostarczonego oprogramowania (testowanie, okresy stabilizacji), procedury
odbioru.

4. Modele rozliczen - fixed price, T&M, modele mieszane.

5. Zasady ponoszenia odpowiedzialnosci przez strony umowy, kary umowne - ogélne zasady
odpowiedzialnosci, rozszerzenie odpowiedzialnosci, limitowanie odpowiedzialnosci, kary umowne -
rodzaje, charakterystyka, cel.

6. Gwarancja - tres¢ zobowigzania gwarancyjnego, gwarancja czy rekojmia, dtug technologiczny, zasady
autoryzacji, gwarancja a umowa utrzymaniowa.

7. Prawa autorskie - co jest utworem, wspéttwdrczos¢, utwdér pracowniczy, skuteczne przeniesienie
autorskich praw majatkowych, licencja (modele, zakres licencji, mozliwos$¢ wypowiedzenia),
oprogramowanie dedykowana a standardowe, open source, najczestsze problemy zwigzane z
prawami wiasnosci intelektualnej w projektach IT.

8. Kwestia uregulowan zwigzanych z korzystaniem z zasobdéw tzw. ,chmurowych” w ramach potrzeb
Zamawiajgcego i mozliwosci Wykonawcy - zarys zagadnienia.

9. Poufnos$¢ i ochrona danych - klauzule poufnosci, RODO - zarys zagadnienia, ochrona danych
osobowych, bezpieczehstwo informacji zamawiajgcego, zasady udzielania zdalnego dostepu do
srodowisk zamawiajgcego.

10. Zakonczenie wspétpracy - odstgpienie czy wypowiedzenie, exit plan.
11. Najczestsze modele wspétpracy: waterfall, T & M, Agile - plusy i minusy kazdego z modeli, najczesciej

popetniane btedy.

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Nie jest wymagane.
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Czas trwania

1 dni/ 6 godzin

Jezyk

e Szkolenie: polski
e Materiaty: polski



