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Uczenie maszynowe w
jezyku Python

o}
Odbiorcy szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla oséb chcacych zaczaé wykorzystywac algorytmy uczenia maszynowego
w praktyce.

Korzysci

Uczestnicy poznaja podstawy uzycia wysokopoziomowych algorytméw uczenia maszynowego,
srodowisko oraz pakiety wykorzystywane w uczeniu maszynowym, jak réwniez metody wstepnej obrdbki
danych.

Program szkolenia

1. Wprowadzenie praktyczne

o Srodowisko PyCharm

o Podstawy NumPy

o Wczytywanie danych

o Podstawy Pandas

o "Hello world" uczenia maszynowego czyli klasyfikacja iryséw
2. Przygotowanie danych (praktyka)

o Podstawy eksploracji danych

o Podstawy wizualizacji danych

o Kodowanie cech

o Braki w danych

o Standaryzacja cech

o Selekcja cech/redukcja wymiarowosci

3. Podstawy uczenia maszynowego (praktyka)
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o Podziat danych na zbiér treningowy, walidacyjny i testowy

o Regresja liniowa

o Regresja logistyczna

o Miary jakosci modelu

o Losowosc i replikaja wynikéw

o Kroswalidacja

o Optymalizacja hiperparametréw (grid search, random search)
4. Klasyczne algorytmy uczenia maszynowego

o Algorytm K najblizszych sasiadéw

o Drzewa decyzyjne

o Lasy losowe

o Maszyna wektoréw nosnych (SVM)

o Klasteryzacja: algorytm k-Srednich
5. Sztuczne sieci neuronowe

o Implementacja sieci neuronowej z uzyciem pakietu scikit-learn

o Uczenie batchowe a uczenie online

o Wprowadzenie do uczenia gtebokiego (deep learning)

o Implementacja gtebokiej sieci neuronowej z uzyciem pakietu Keras

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Znajomos¢ jezyka Python na poziomie podstawowym oraz teoretycznych aspektéw uczenia
maszynowego.

Nie masz pewnosci, czy to szkolenie jest dla Ciebie?

0 Rozwiaz 5-minutowy quiz i sprawdz, czy spetniasz wymagania wstepne.
Sprawdz swojg wiedze

Czas trwania

3 dni/ 21 godzin

Jezyk

e Szkolenie: polski


https://testpythonump.webankieta.pl/

