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Tam, gdzie mamy do czynienia z rozwigzaniami
innowacyjnymi, ztozonymi, wytaniajgcymi sie w toku
dziatania - podejscie zwinne staje sie podstawg organizacji
pracy.

Przy zwinnej pracy, umocowane i zmotywowane zespoty
0siggaja wyzsze wyniki i uzyskuja efekt synergii. Jest tak
dzieki samoorganizacji, wspétodpowiedzialnosci i ciaggtemu
doskonaleniu.

My dorosli uczymy sie efektywnie poprzez dziatanie,
dlatego osig warsztatu jest wspdine tworzenie nowego
innowacyjnego i ztozonego rozwigzania. Jesli Twoje zespoty
prowadza dziatania innowacyjne i doskonalgce, ich praca
jest unikatowa i ztozona a Ty szukasz sposobu zwiekszenia
ich efektywnosci - ten warsztat jest stworzony dla Was.

o
Odbiorcy szkolenia

Warsztat jest stworzony dla zespotdw pracujacych w dowolnej branzy; dziatania rozwojowe oraz
innowacyjne, ztozone rozwigzania powstajg zaréwno w sektorze biznesowym jak i publicznym: w IT,
FMCG, energetyce, finansach, farmacji, produkcji jak i ustugach.

Korzysci

¢ Poznanie, zrozumienie i doSwiadczenie kluczowych mechanizmdw zwinnej pracy zespotowej opartej o
Scrum.

e Zdobycie umiejetnosci wydobywania wymagan, opisywania ich, nadawania priorytetéw oraz
utrzymywania i ksztattowania Backlogu Produktu.

e Zdobycie umiejetnosci zlecania i odbierania prac w rytmie sprintéw, tworzenia Sprint Backlogu,
wyceniania i stosowania story points, tworzenia DoD oraz DoR, dostarczania przyrostéw w srodowisku
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wielozespotowym.

e Zdobycie umiejetnosci systematycznego przegladania pracy w toku, prezentowania i
podsumowywania wynikéw oraz doskonalenia wtasnej pracy.

¢ Poznania mechanizméw osiggania synergii zespotéw w tym umocowania, wspétodpowiedzialnosci,

samoorganizacji i ciagtego doskonalenia.

Program szkolenia

1. Kto jest kim, co jest czym?
o Wprowadzenie do warsztatéw oraz Scrum: rozwigzanie, role, zdarzenia artefakty.
2. Co jest obecnie najlepszym mozliwym rozwigzaniem?
o Tworzenie Product Backlog'u oraz Sprint Backlogu.
3. Jak dostarczy¢ to do czego sie zobowigzaliSmy?
o Praca w sprintach, doskonalenie i wytaniania rozwigzania.
4. Mamy pierwszy przyrost i co dalej?
o Przeglad, retrospektywa i utrzymanie Backlog’'u Produktu.
5. Jakie techniki i narzedzia sie najczesciej przydaja?
o DEEP, INVEST, 3C’s, Story Ponts, DoD, DoR | wiele innych.

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Nie jest wymagane specjalne przygotowanie stuchaczy.

Czas trwania

1 dni/ 7 godzin

Jezyk

e Szkolenie: polski
e Materiaty: polski



