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Puppeteer i automatyzacja
testow w jezyku JavaScript
(Node)S)
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Odbiorcy szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla:
e testeréw manualnych, ktérzy chca rozbudowad swoj warsztat i utatwi¢ sobie prace poprzez
automatyzacje powtarzalnych czynnosci;

e 0sdb zainteresowanych tworzeniem prostych botéw zbierajgcych dane z internetu (web scrappery,
crawlery)

Korzysci

Uczestnik szkolenia nauczy sie jak przy pomocy biblioteki Puppeteer i jezyka programowania Node)S
automatyzowac przegladarkowe testy GUI. Wiedza zdobyta na szkoleniu utatwi automatyzacje
manualnych scenariuszy testowania aplikacji webowych. Uczestnik dowie sie jak tworzy¢ dobre testy
automatyczne oraz na jakie powszechne btedy powinien by¢ uczulony.

Program szkolenia

1. NodeJS

o Wprowadzenie

o Zmienne i ich typy

o QOperatory logiczne

o Petle i instrukcje warunkowe
o Programowanie funkcyjne

o NPM

2. Puppeteer



m . Puppeteer i automatyzacja testéw w jezyku
alt akademia JavaScript (Node)S)

o Pierwsze uruchomienie
o XPath + CSS path
o Obstuga elementéw na stronie
o Oczekiwanie na zatadowanie strony
o Praca z wieloma zaktadkami/oknami
o Obstuga eventow
o Oméwienie pozostatych mozliwosci biblioteki
3. NodeJS w testach
o Wybér biblioteki do testéw
o Jak pisad testy
o Parametryzacja
4. Automatyzacja testéw GUI
o Organizacja i uruchamianie testéw
o Konfiguracja test runnera
o Raporty z testéw

5. Podsumowanie

4 Oczekiwane przygotowanie uczestnika

- Znajomos$¢ podstaw programowania w dowolnym jezyku programowania (preferowany JavaScript,
Node)S)
- Doswiadczenie w pracy w testach

Czas trwania

3 dni/ 21 godzin

Jezyk

e Szkolenie: polski



