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Projektowanie Ul w Figma

Projektowanie UX w Figma

Poszerzaj swojq wiedze

z naszymi pakietami szkolen e-learningowych!

Szkolenie: Projektowanie UX w Figma

PRZEZNACZENIE SZKOLENIA

Szkolenie skierowane do oséb zwigzanych z produkcjg i projektowaniem oprogramowania ale takze oséb zajmujacych sie
szerokopojetym projektowanie graficznym. Webdeveloperéw, Projektantéw Graficznych ale réwniez Product Ownerow
czy Managerow. Szczegblnie polecane rowniez dla oséb szukajgcych nowych kierunkéw rozwoju w obszarze UX Designu
oraz pragnacych zdoby¢ nowe kompetencje w zakresie projektowania interfejséw graficznych (Ul).

KORZYSCI WYNIKAJACE Z UKONCZENIA SZKOLENIA

Zdobycie praktycznej umiejetnosci obstugi programu Figma. Prostego i darmowego narzedzia o wielkich mozliwosciach
do projektowania i prototypowania, contentu social media, prostych elementéw graficznych oraz kolaboracji w zespole
projektowym.

OCZEKIWANE PRZYGOTOWANIE SLUCHACZY

Podstawowa wiedza na temat UX i uzytecznosci.

AGENDA SPOTKANIA

Sala szkoleniowa

1. Zajecia praktyczne z obstugi programu:
o Omoéwienie podstawowych funkcjonalnosci programu (praca ze stronami, warstwami, ramkami, assetami i
komponentami).



https://prod.altkomakademia.pl/szkolenia/projektowanie-ux-w-figma
https://prod.altkomakademia.pl/szkolenia/projektowanie-ux-w-figma
https://www.altkomakademia.pl/wp-content/uploads/2024/01/pakiety%20elearning%20Q1.pdf
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Przygotowanie podstawowego Design Guide Lines, okreslenie stylow, koloréw, tekstéw, efektow i gridow.
Przygotowanie biblioteki potrzebnych assetéw - tworzenie komponentdw, instancji - tworzenie prostych
elementdéw graficznych.

Opracowanie architektury informacji i na jej bazie stworzenie listy ekranéw - projekt lo-fi interfejsu.
Zaprojektowanie ekranow aplikacji - projekt hi-fi interfejsu.

Stworzenie prototypu prostej aplikacji na podstawie wcze$niej wykonanych krokéw projektowych -
podstawy elementow animagji.

Tworzenie wers;ji dla roznych rozdzielczosci - tworzenie auto-layotow.

Praca w kolaboracji oraz podstawy pracy z komentarzami.

Eksport assetéw i przekazywanie projektéw deweloperom.

Kod szkolenia UX_FIGMA/PL AA 1d
Czas trwania 1 dni

Poziom Podstawowy
Autoryzacja Altkom
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