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Programowanie w TypeScript

Poszerzaj swojqg wiedze

z naszymi pakietami szkolen e-learningowych!

PRZEZNACZENIE SZKOLENIA

Szkolenie skierowane jest do 0s6b chcgcych wzbogacic¢ swdéj warsztat pracy o umiejetnos¢ programowania w jezyku
TypeScript.

KORZYSCI WYNIKAJACE Z UKONCZENIA SZKOLENIA

Poznanie architektury, struktury i zastosowan jezyka TypeScript. Umiejetno$¢ poprawnego stosowania jezyka w typowych
zastosowaniach. Sprawnos¢ w postugiwaniu sie kompilatorem Babel na platformie Node. Praktyczne zastosowania
biblioteki TSLint do poprawy jakosci pisanego kodu. Zdobycie wiedzy pozwalajacej na pisanie wydajnych aplikacji
asynchronicznych.

OCZEKIWANE PRZYGOTOWANIE SLUCHACZY

Podstawowa znajomos¢ jezyka JavaScript

AGENDA SPOTKANIA

Sala szkoleniowa

1. Charakterystyka jezyka TypeScript
o architektura jezyka i standard ES.Next
o studium poréwnawcze z jezykiem JavaScript
o mozliwosci i zastosowania
2. Narzedzia developerskie na platformie Node.js
o konfiguracja i wykorzystanie kompilatora TypeScript
o konfiguracja i uzycie biblioteki ESLint, statyczna analiza kodu
3. Podstawowe typy danych, operatory, zasieg i uzycie zmiennych
4. Definiowanie i uzycie funkgji
o funkcje nazwane



https://prod.altkomakademia.pl/szkolenia/programowanie-w-typescript
https://www.altkomakademia.pl/wp-content/uploads/2024/01/pakiety%20elearning%20Q1.pdf
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o funkcje anonimowe, bloki kodu, callbacks
5. Praca z instrukcjami sterujgcymi
o warunki, petle, wyjatki i obstuga btedow
6. Definiowanie i uzycie obiektéw
7. Wykorzystanie mechanizmu dziedziczenia, klas abstrakcyjnych, polimorfizmu
8. Praca z interfejsami
9. Wykorzystanie typéw generycznych
0. Praca z kolekcjami
o tablice, listy, mapy, zbiory
11. Modularna budowa kodu, import, export, namespaces
12. Praca z kodem asynchronicznym

Kod szkolenia TS/PLAA2d
Czas trwania 2dni
Poziom Podstawowy
Autoryzacja Altkom
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