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Programowanie w jezyku
Java - poziom |l

Szkolenie zaawansowane z programowania w jezyku Java
jest przeznaczone dla 0séb, ktére chcg poszerzy¢ swoje
umiejetnosci w projektowaniu i budowaniu aplikacji
desktopowych. Uczestnicy zdobeda wiedze o wydajnym
przetwarzaniu danych, programowaniu wielowatkowym,
budowie graficznego interfejsu uzytkownika oraz integracji
z bazami danych. Kurs obejmuje réwniez materiat
przygotowujacy do egzaminu OCPJP (Programmer ll).

O

Odbiorcy szkolenia

Szkolenie jest skierowane do:

e Programistéw Javy, ktérzy chca pogtebié swojg wiedze i rozwing¢ umiejetnosci tworzenia
zaawansowanych aplikacji.

e 0sdb z podstawowym doswiadczeniem w Javie (poziom JPR01), ktére chcg zdoby¢ umiejetnosci
wymagane do pracy na poziomie profesjonalnym.

¢ Specjalistéw IT planujgcych prace z aplikacjami desktopowymi i integracje z bazami danych.

e Studentdw i absolwentéw kierunkdw technicznych, ktérzy chca wyrdznic sie na rynku pracy dzieki
zaawansowanym umiejetnosciom programistycznym.

Korzysci

1. Rozszerzenie wiedzy o Java - Uczestnicy opanuja zaawansowane mechanizmy Javy, takie jak praca z
kolekcjami, strumieniami danych oraz wyrazeniami lambda.

2. Tworzenie interfejsu graficznego - Kurs obejmuje praktyczne aspekty budowy GUI przy uzyciu Swing
oraz zarzadzania zdarzeniami w aplikacjach graficznych.

3. Efektywne przetwarzanie danych - Uczestnicy naucza sie optymalnego korzystania z operacji na
plikach, systemach plikéw oraz bibliotek NIO/NIO.2.
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4. Programowanie wielowatkowe - Kurs rozwija umiejetnosci pracy w srodowisku wielowatkowym, w tym
zarzadzania watkami i wykorzystania frameworka Fork/Join.

5. Praca z bazami danych - Szkolenie wprowadza w wzorce projektowe (DAO) i technologie takie jak
JDBC oraz JPA, niezbedne do obstugi baz danych w aplikacjach.

Przedstawiony materiat w duzej mierze obejmuje zakres wiedzy wymagany na egzaminie OCPJP

(Programmer II).

Program szkolenia

1. Budowa klasy
o sktadniki klasy
o klasy wewnetrzne
o klasy lokalne
o klasy anonimowe
o klasy statyczne
2. Operacje wejscia-wyijscia
o strumienie
o operacje na plikach
o zamykanie strumieni
o dekoratory
o biblioteka NIO i NIO.2
o katalogi i drzewa katalogéw
o operacje na plikach i systemie plikéw
o monitorowanie zmian
3. Wybrane wzorce projektowe
o singleton
o builder
4. Operacje na kolekcjach
o uzycie typéw generycznych
o sortowanie kolekgcji i inne algorytmy
o kolekcje i wielowatkowos¢
5. Wyrazenia LAMBDA
o przyktadowy problem i rozwigzanie trywialne
o uzycie delegac;ji
o klasy anonimowe
o wyrazenia lambda
o projekt Lambda
o interfejs funkcyjny

o typ wyrazeh lambda



altm akademia Programowanie w jezyku Java - poziom Il

o referencje
o zmienne efektywnie finalne

6. Wbudowane interfejsy funkcyjne
o generyczne interfejsy funkcyjne
o prymitywne interfejsy funkcyjne
o dwuargumentowe interfejsy funkcyjne
o operatory

7. Strumienie danych (STREAM API)
o definicja strumienia danych
o cechy strumieni
o tworzenie strumieni
o wartosci opcjonalne
o operacje posrednie
o operacje terminalne
o sortowanie danych w strumieniu
o strumienie szeregowe i rownolegte

8. Formatowanie i intenacjonalizacja
o potrzeba wielojezycznosci
o |lokalizatory
o klasa ResourceBundle
o formatowanie

9. Programowanie wielowatkowe cz.1
o tworzenie aplikacji wielowatkowych
o tworzenie i startowanie watkéw
o metody sterujgce watkami
o konczenie pracy watka
o stany watkéw
o ochrona danych
o wspdtpraca watkow

10. Programowanie wielowatkowe cz.2
o odbieranie wynikéw obliczeh asynchronicznych
o planowanie zadah
o typy atomowe
o bariera cykliczna
o framework Fork/Join
11. Tworzenie interfejsu graficznego

o zatozenia biblioteki graficznej
o podstawowe pojecia przy tworzeniu GUI

[¢]

zarzadzanie rozktadem komponentéw
o aplikacja w Swing'u

[¢]

delegacyjny model zdarzeh
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o aplikacje graficzne, a wielowatkowos¢
o budowanie menu
12. Programowanie baz danych
o wzorzec DAO
o wprowadzenie do JDBC
o nawigzywanie potaczenia
o przetwarzanie wynikéw zapytan
o wprowadzenie do JPA

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Znajomos¢ Srodowiska Windows. Posiadanie do$wiadczenia w programowaniu Javie w zakresie
omawianym na szkoleniu JPRO1.

Metoda szkolenia:

o wykfad + warsztaty

Czas trwania

5 dni / 35 godzin

Jezyk

e Szkolenie: polski
e Materiaty: polski



