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Programowanie reaktywne w
TypeScript z uzyciem RxJS

o}
Odbiorcy szkolenia

Szkolenie skierowane jest do programistéw chcacych pogtebi¢ wiedze z zakresu programowania
wTypeScript w konteks$cie wykorzystania ReactiveX.

Korzysci

o Umiejetnos¢ praktycznego wykorzystania biblioteki Rx)S w projektach
¢ Znajomosc¢ dobrych praktyk architektonicznych i implementacyjnych stosowanych waplikacjach
przetwarzajacych dane synchronicznie i asynchronicznie

Program szkolenia

1. Programowanie funkcyjne

e Zatozenia i idea programowania funkcyjnego
e Funkcje wyzszego rzedu

e Zastosowania

2. Charakterystyka jezyka TypeScript

¢ Architektura i standard ES.Next

¢ Praca z kodem asynchronicznym, Promises
3. ReactiveX

¢ Architektura zastosowania i dostepne implementacje
e Hot vs. cold observable

e Uzycie Subject

e Tworzenie strumieni zdarzen, subskrypcja

4. Operatory ReactiveX

e Transformujgce, filtrujgce, tgczace, warunkowe
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e Obstugi btedéw

e Zarzadzanie strumieniami

5. Przetwarzanie danych z biblioteka RxJS

6. Sygnaty a strumienie — podziat rél w Ul

¢ Sygnaty jako wspétczesny prymityw reaktywny

¢ Interoperacyjnos¢: kiedy strumien, kiedy sygnat

7. Refaktoryzacja kodu i wtgczenie biblioteki RxJS do isthiejgcego projektu

8. Testowanie kodu opartego o RxJS

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Znajomos¢ jezyka TypeScript lub JavaScript.
Metoda szkolenia:
e warsztaty

Szkolenie obejmuje

Tryb: Distance Learning

Poziom: Srednio zaawansowany
Czas trwania: 3 dni | 21h

Jezyk: Polski (szkolenie i materiaty)

m Czas trwania

3 dni/ 21 godzin

Jezyk

e Szkolenie: polski
e Materiaty: polski
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