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Product Management - co
warto rozumied, nawet jesli
nie zarzgdzasz produktem?

Szkolenie uczy, jak rozumie¢ podstawowe pojecia i decyzje
zwigzane z zarzgdzaniem produktem cyfrowym, nawet jesli
nie petnisz roli Product Managera. Jest przeznaczone dla
0s0b wspoétpracujacych z zespotami produktowymi,
marketingiem, UX, IT albo sprzedaza i pomoze w
sprawniejszej komunikacji, lepszym rozumieniu priorytetéw
oraz bardziej Swiadomym udziale w projektach
produktowych. Po szkoleniu bedziesz w stanie wyjasnic,
czym sg MVP, roadmapa i priorytetyzacja, rozpoznac logike
decyzji produktowych oraz lepiej wspétpracowad z osobami
odpowiedzialnymi za rozw6j produktéw cyfrowych.

o)
Odbiorcy szkolenia

e Specjalisci ds. marketingu i komunikacji wspétpracujacy z zespotami produktowymi

e Osoby z dziatéw sprzedazy uczestniczace w rozmowach o produkcie i potrzebach klientéw

¢ Pracownicy dziatéw HR wspierajacy projekty wewnetrzne, narzedzia lub inicjatywy cyfrowe

¢ Cztonkowie zespotdéw projektowych wspdtpracujacy z Product Managerami

e Osoby z IT i UX chcace lepiej rozumie¢ kontekst biznesowy decyzji produktowych

e Menedzerowie i liderzy uczestniczacy w decyzjach dotyczacych rozwoju produktéw lub ustug

Korzysci

¢ Podstawy Product Managementu - zrozumiesz najwazniejsze pojecia uzywane w pracy nad
produktami cyfrowymi.

o Wspbétpraca z zespotem produktowym - lepiej odnajdziesz sie w rozmowach z Product Managerami,
UX, IT, marketingiem i sprzedaza.
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¢ Rozumienie MVP - rozpoznasz, czym jest minimalna wartosciowa wersja produktu i dlaczego nie
oznacza produktu ,niedokonczonego”.

¢ Roadmapa produktu - zrozumiesz, jak czyta¢ roadmape i dlaczego nie jest ona wytgcznie listg
termindéw oraz funkcji.

e Priorytetyzacja dziatah - poznasz logike wyboru tego, co warto zrobic teraz, p6zniej albo wcale.

¢ Decyzje produktowe - lepiej ocenisz, z czego wynikaja kompromisy miedzy potrzebami uzytkownikéw,
biznesu i technologii.

e Komunikacja miedzydziatowa - ograniczysz nieporozumienia wynikajgce z réznych perspektyw na

rozwoéj produktu.

Program szkolenia

1. Czym wiasciwie jest Product Management?

o Rola Product Managementu w tworzeniu produktéw cyfrowych.

o Czym rézni sie produkt od projektu, funkgji i ustugi.

o Kto uczestniczy w rozwoju produktu: biznes, uzytkownicy, UX, IT, marketing i sprzedaz.

o Dlaczego Product Manager nie ,zarzagdza wszystkim”, ale odpowiada za decyzje produktowe.
2. Produkt, uzytkownik i wartos¢

o Jak rozumiec potrzeby uzytkownikéw i cele biznesowe.

o Réznica miedzy problemem, wymaganiem i rozwigzaniem.

o Dlaczego nowe funkcje nie zawsze zwiekszajg wartos¢ produktu.

o Jak zespoty produktowe podejmuja decyzje na podstawie danych, rozmoéw i obserwacji.
3. MVP, eksperymenty i uczenie sie

o Czym jest MVP i po co sie je tworzy.

o Najczestsze btedne interpretacje MVP.

o Jak sprawdzac¢ pomysty przed petnym wdrozeniem.

o Dlaczego szybka informacja zwrotna jest wazniejsza niz rozbudowany plan.
4. Roadmapa i priorytetyzacja

o Czym jest roadmapa produktu i jak ja czytad.

o Dlaczego roadmapa nie jest sztywng lista obietnic.

o Jak zespoty ustalajg priorytety.

o Co wptywa na decyzje: wartos¢, ryzyko, koszt, zaleznosci i ograniczenia.
5. Wspodtpraca z zespotem produktowym

o Jak zgtaszac¢ potrzeby, pomysty i wymagania.

o Jak rozmawiac o priorytetach bez eskalowania konfliktow.

o Jak marketing, sprzedaz, HR, UX i IT mogg wspierac¢ rozwéj produktu.

o Jakie pytania warto zadawac, aby lepiej rozumie¢ decyzje produktowe.
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Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Nie jest wymagane specjalne przygotowanie. Zalecamy podstawowa znajomos¢ pracy z komputerem
oraz gotowos¢ do wykonywania ¢wiczen.

Czas trwania

1 dni/ 3 godzin

Jezyk

Szkolenie: polski
Materiaty: polski



