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Podstawy programowania w
jezyku Python

Python to jeden z najbardziej wszechstronnych i
intuicyjnych jezykéw programowania, ktéry otwiera drzwi
do tworzenia aplikacji, analiz danych czy automatyzacji
proceséw. Szkolenie umozliwia nauke kluczowych
fundamentéw programowania w Pythonie, pozwalajac
uczestnikom na rozpoczecie przygody z kodowaniem,
niezaleznie od wczesniejszego doswiadczenia.

o}
Odbiorcy szkolenia

Szkolenie skierowane jest do:

e 0sdb rozpoczynajacych przygode z programowaniem, ktére chcg zdoby¢ solidne podstawy.

e Specjalistéw z innych dziedzin, pragnacych nauczy¢ sie automatyzacji proceséw za pomocg Pythona.
Studentéw i absolwentéw kierunkéw technicznych, ktérzy chcg wzbogaci¢ swoje CV.

Pasjonatéw technologii, ktérzy pragng zrozumie¢, jak dziata kod.

0s6b planujacych kariere w branzy IT, zaczynajac od jednego z najtatwiejszych do nauki jezykdéw

programowania.

Korzysci

1. Poznanie podstaw programowania w Pythonie - Uczestnicy nauczg sie pisa¢ i uruchamiac¢ pierwsze
programy, uzywajac jednego z najbardziej popularnych jezykéw programowania.

2. Umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw programistycznych - Dzieki szkoleniu uczestnicy wyksztatca
instynktowne podejscie do analizowania i rozwigzywania wyzwan napotkanych w trakcie pracy z
kodem.

3. Solidne podstawy do dalszego rozwoju - Zdobyta wiedza teoretyczna i praktyczna stanie sie mocnym
fundamentem na dalszej drodze kariery programistycznej.

4. Zrozumienie kluczowych koncepcji - Uczestnicy opanujg istotne elementy, takie jak typy danych,
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petle, funkcje i obiekty, ktére sg podstawg nowoczesnego programowania.

5. Praktyczne doswiadczenie z narzedziami - Szkolenie pozwala na nauke korzystania z srodowisk

programistycznych (IDE) i narzedzi wspierajgcych proces tworzenia kodu.

Program szkolenia

1. WPROWADZENIE DO JEZYKA PYTHON

o

o

o

o

o

o

o

czym jest Python?

krétka historia jezyka

filozofia jezyka (the Zen of Python)
pierwszy program

instalacja srodowiska

praca w trybie interaktywnym (powtoce interaktywnej)

wybér Srodowiska zintegrowanego (IDE)

2. PODSTAWOWE KONCEPCJE

o

o

o

o

o

identyfikatory

bloki danych

komentarze

zmienne

instrukcje podstawienia

typy wbudowane (proste) i operatory

instrukcje sterujace - instrukcje warunkowe
instrukcje sterujgce - instrukcje powtarzania (petle)

3. ZLOZONE TYPY DANYCH

o

o

o

o

o

typ tekstowy (fafncuchy znakéw)
formatowanie tancuchéw znakéw
operacje na tekstach

krotki

zakresy

listy

dostep do elementéw sekwencji
operacje na sekwencjach

zbiory

operacje na zbiorach

stowniki

operacje na stownikach

4. PROGRAMOWANIE FUNKCYJNE

o

o

funkcje - wprowadzenie

definiowanie funkcji
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o parametry funkg;ji
o funkcje ze zmienng liczbg parametréw
o zasiegi zmiennych i reguta LEGB
o funkcje jako argumenty
o funkcje lambda
o typowanie dynamiczne vs. typowanie statyczne
o dokumentowanie kodu funkgji
5. KLASY | OBIEKTY
o paradygmat OOP (Object-Oriented Programming)
o klasy i obiekty - podstawy
o atrybuty klasy
o metody
o instancje klasy
o atrybuty instancji
o kontrola dostepu do atrybutéw
o definiowanie i wykorzystanie
o wiasciwosci (properties)
o modele danych
o dziedziczenie
o porzadek poszukiwania atrybutéw
o metody magiczne
6. MODULY | PAKIETY
o obiekty modutéw
o instrukcja importu
o atrybuty modutéw
o instrukcja from
o program gtéwny
o pakiety
o atrybuty pakietéw
7. OPERACJE NA PLIKACH
o menedzer kontekstu
o pakietio
o otwieranie plikéw
o zamykanie plikéw
o atrybuty i metody strumieni
8. WYJATKI
o wyjatki - teoria
o obstuga wyjatkédw
o standardowe klasy wyjatkéw
o wiasne klasy wyjatkéw

o asercje
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9. WAZNE WBUDOWANE MODULY | BIBLIOTEKI
o typy wbudowane

[¢]

funkcje wbudowane

[e]

biblioteka standardowa

[¢]

moduty wbudowane

[e]

popularne biblioteki

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Wskazana znajomos$¢ dowolnego jezyka programowania (strukturalnego lub obiektowego) oraz
znajomos¢ Srodowiska Linux/Unix/Windows.

Rekomendowana bibliografia:

"Python. Receptury" - Autorzy: David Beazley, Brian K. Jones

"Python Wprowadzenie" - Autor: Lutz Mark

Czas trwania

5 dni / 35 godzin

Jezyk

e Szkolenie: polski
e Materiaty: polski



