alfm akademia

Podstawy programowania
obiektowego na przyktadzie
jezyka C#
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Odbiorcy szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest zaréwno dla 0séb chcacych zapoznad sie z podstawowymi pojeciami
zwigzanymi z programowaniem obiektowym jak i 0séb planujgcych rozpoczaé praktyczng przygode w tej
dziedzinie.

Korzysci

Uzyskanie podstawowej wiedzy, ktéra pozwoli zrozumie¢ najwazniejsze pojecia zwigzane z
programowaniem obiektowym, co moze utatwi¢ rozmowy z osobami technicznymi zajmujacymi sie
zawodowo programowaniem oraz zdobycie praktycznych podstaw do dalszego rozwoju w dziedzinie
programowania.

Program szkolenia

1. Visual Studio i platforma .NET

o Wprowadzenie do .NET
Visual Studio / Visual Studio Code
Narzedzia

[e]

[¢]

[e]

Projekty
o Referencje

2. Podstawy jezyka C#
o Struktura kodu
o Przestrzenie nazw
o Cykl zycia obiektu



m . Podstawy programowania obiektowego na
alt akademia przyktadzie jezyka C#

o Debugowanie
3. Konsola

o Wyswietlanie

o Pobieranie danych od uzytkownika
4. Typy wbudowane

o Ciagi

o Wartosci liczbowe

o Wartosci logiczne

o Konwersja ciggu na inne typy
5. Metody

o Wywotywanie

o Definiowanie

o Parametry

o Parametry wyjsciowe
6. Kolekcje

o Tablice

o Listy
7. Petle

o while / do-while

o for

o foreach

o Sterowanie petlami
8. Instrukcje warunkowe

o if-else

o switch-case
9. Klasy

o Deklaracja

o Metody, pola, whasciwosci

o Modyfikatory dostepu

o Konstruktory

o Dziedziczenie

o Polimorfizm

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

¢ Brak lub podstawowa znajomos$¢ zasad programowania



m . Podstawy programowania obiektowego na
alt akademia przyktadzie jezyka C#

. Szkolenie obejmuje
SZKOLENIE OBEJMUJE
o Wyktady

e Kodowanie na zywo

e Warsztaty

m Czas trwania

3 dni/ 21 godzin

Jezyk

¢ Szkolenie: polski



