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Modelowanie aplikacji z
wykorzystaniem jezyka UML
- poziom podstawowy

Szkolenie oferuje kompleksowe wprowadzenie do jezyka
UML (Unified Modeling Language) w wersji 2.5, standardu
wizualnego modelowania systemow informatycznych.
Uczestnicy naucza sie, jak wykorzysta¢ UML do analizy
wymagan, projektowania rozwigzah oraz komunikacji w
zespole projektowym.

o)
Odbiorcy szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla: 0séb zajmujacych sie analiza wymagan i projektowaniem rozwigzan w
projektach informatycznych, a takze dla kierownikéw projektéw, testeréw i innych oséb chcacych poznaé

podstawy jezyka UML.

Korzysci

Poznanie podstawowych elementéw jezyka UML wykorzystywanych na diagramach.
klas

przypadkdw uzycia

maszyn standéw

aktywnosci

sekwencji.
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Nacisk jest ktadziony na intuicyjne przedstawienie semantyki oraz wykorzystanie poznanych
konstrukcji do modelowania prostych problemoéw powstajgcych podczas budowania oprogramowania.
Znajomos¢ tych zagadnien pozwoli na lepsze zrozumienie wymagan interesariuszy projektu, poprawe
komunikacji w zespole projektowym oraz poprawe jakosci dokumentacji analitycznej i projektowe;.
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Program szkolenia

1. Podstawowe pojecia analizy zorientowanej obiektowo: obiekty, klasy, typy danych, relacje asocjacji i
generalizacji

2. Przypadki uzycia - ich odniesienie do wymagan i granic systemu. Relacje <<include>> i
<<extend>>. Aktor a uzytkownik systemu
i uczestnik projektu.

3. Maszyny standéw - pojecie cyklu zycia, stanu, tranzycji, stanéw ztozonych i pseudostanéw.

4. Aktywnosci i wybrane typy akcji. Modelowanie proceséw sekwencyjnych, sposoby wyrazania
przeptywu danych.

5. Proste diagramy sekwenciji, ich wykorzystanie do przedstawienia kolejnosci dziatan.

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Szkolenie przeznaczone jest dla oséb:

e zupetnie nie znajacych UML, lub takich, ktérzy

e sami nauczyli sie czytac diagramy UML ale nie potrafig konstruowaé modeli.

Na szkolenie na pewno nie powinny trafi¢ osoby, ktére rozumiejg semantyke i potrafig juz budowaé
proste diagramy klas, maszyn standw, przypadkéw uzycia, aktywnosci, sekwencji

Czas trwania

3 dni/ 21 godzin

Jezyk

e Szkolenie: polski
e Materiaty: polski



