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Odbiorcy szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla analitykéw, architektéw, projektantéw oprogramowania i programistéw
oraz 0s6b zajmujgcych sie specyfikowaniem wymagan dla szeroko rozumianych systeméw
informatycznych. Szkolenie adresowane jest réwniez do cztonkéw zespotdw testujacych
oprogramowanie, a takze do o0séb, ktére wspétpracuja przy tworzeniu dokumentacji wymagan.

Korzysci

Poznanie najbardziej popularnych technik szacowania wykorzystywanych w procesie wytwdrczym
oprogramowania.

Zwiekszenie efektywnos$ci w szacowaniu kosztu produkcji oprogramowania, a poprzez nabyte
umiejetnosci zwiekszenie prawdopodobienstwa sukcesu przedsiewziecia. Analiza wymagan i wtasciwe
oszacowanie pracochtonnosci w znaczacy sposéb moga przyczyni¢ sie do redukcji kosztéw realizacji
projektu, szczegdlnie przez utatwienie nadawania priorytetéw wymaganiom a nastepnie zapewnienie
zgodnosci ich realizacji z oczekiwaniami.

Poznanie narzedzi programistycznych wspomagajacych szacowanie. Poznanie typowych probleméw
zwigzanych z szacowaniem.

Zmniejszenie stresu dzieki realnemu harmonogramowaniu prac.

Zwiekszenie wiarygodnosci zespotdéw projektowych.

Program szkolenia

1. Wprowadzenie do estymacji

2. Metoda Punktéw Funkcyjnych wg IFPUG
3. Szybka Metoda Punktéw Funkcyjnych
4. Metoda Use Case Points
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5. Agile - planning poker
6. Szacowanie ryzyka - reakcje na ryzyko
7. Podsumowanie

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Wskazane jest doswiadczenie w pracy w projekcie, w ramach ktérego stworzono nowe oprogramowanie.

Czas trwania

2 dni / 14 godzin

Jezyk

e Szkolenie: polski



