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Github Copilot w
VisualStudio
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Odbiorcy szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla programistéw, architektéw oraz zespotdw IT, ktérzy chcag efektywnie
wykorzysta¢ mozliwosci GitHub Copilot w Srodowisku Visual Studio w codziennej pracy developerskiej.
Celem szkolenia jest zapoznanie uczestnikéw z aktualnymi trybami pracy Copilot (Edit, Ask, Agent) oraz
praktyczne pokazanie, jak wykorzysta¢ wyspecjalizowanych agentéw (Debug, Test, Profiler, Modernize,
Cloud) do automatyzacji zadan programistycznych, poprawy jakosci kodu oraz zwiekszenia
produktywnosci zespotu.

Szkolenie adresowane jest zaréwno do 0séb rozpoczynajacych prace z Copilot, jak i do tych, ktérzy chca
uporzadkowa¢ wiedze oraz pozna¢ najnowsze funkcjonalnosci i dobre praktyki wykorzystania Al w
procesie wytwarzania oprogramowania.

Korzysci

Uczestnik po ukonczeniu szkolenia:

e rozumie mozliwosci i ograniczenia GitHub Copilot w Visual Studio

e potrafi efektywnie korzystac¢ z trybéw Edit, Ask oraz Agent w codziennej pracy

¢ wykorzystuje Copilot do szybszego tworzenia, analizy i refaktoryzacji kodu

e stosuje wyspecjalizowanych agentéw (Debug, Test, Profiler, Modernize, Cloud) do rozwigzywania
konkretnych probleméw programistycznych

¢ automatyzuje powtarzalne zadania developerskie

e poprawia jako$¢ kodu poprzez lepsze testowanie, debugowanie i optymalizacje

e rozumie, jak zarzadza¢ kontekstem i wptywad na jakos$¢ odpowiedzi Al

¢ potrafi integrowac Copilot z narzedziami i procesami wykorzystywanymi w projekcie

¢ zna dobre praktyki oraz potencjalne ryzyka zwigzane z uzyciem Al w developmentcie

o zwieksza produktywnos¢ indywidualng i zespotowg w procesie wytwarzania oprogramowania
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Program szkolenia

. Sztuczna inteligencja w VS
1.
2.
3.

. Tryb Edit - generowanie i edycja kodu
1.
2.
3.

. Tryb Ask - analiza i wsparcie

IntelliCode
Github Copilot
Github Copilot Chat

Inline Suggestions (code completions, next edit suggestions)
Tworzenie na podstawie komentarzy i nagtéwkdéw
Uzupetnianie i poprawa kodu

1. Zadawanie pytan o kod

2. Generowanie kodu z opisu
3.
4
5

Wyjasnianie logiki dziatania

. Tworzenie dokumentacji

. Analiza i sugestie refaktoryzacji

. Tryb Agent - automatyzacja pracy
1.
2.
3.
4.

. Specialized Agents
1.

Réznice miedzy Ask a Agent
Zadania wieloetapowe

Planowanie i wykonywanie operacji
Praca na wielu plikach

Debug Agent

1. Analiza btedéw i wyjatkdw
2. Integracja z debuggerem
3. Automatyczne poprawki

. Test Agent

1. Generowanie testéw jednostkowych i integracyjnych
2. Analiza pokrycia kodu
3. Uzupetnianie brakujacych testéw

. Profiler Agent

1. Analiza wydajnosci
2. ldentyfikacja waskich gardet
3. Sugestie optymalizacji

. Modernize Agent

1. Modernizacja kodu legacy

2. Migracja do nowych frameworkéw
3. Refaktoryzacja architektury

4. Generacja plikéw konfiguracyjnych

. Cloud Agent
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1. Wprowadzenie do mozliwosci agenta
2. Scenariusze uzycia
3. Rola agenta w procesie deploymentu i architekturze aplikacji
6. Integracja trybdw i agentéw
1. Workflow: Edit + Ask + Agent
2. Dobér trybu do zadania
3. taczenie agentéw w jednym procesie
7. Zarzadzanie kontekstem
1. Manage context
2. Wykorzystanie kontekstu przez Copilot
3. Selekcja plikéw i zakresu analizy
8. Personalizacja i rozszerzanie Copilot
1. Personalizacja odpowiedzi (instrukcje, komendy)
2. Integracja z narzedziami zewnetrznymi (MCP Servers)
3. Tworzenie wtasnych agentow
9. Modele i konfiguracja
1. Wybdr modeli Al
2. Optymalizacja jakosci i wydajnosci
10. FAQ
1. Ograniczenia Copilot
2. Putapki korzystania z SI
3. Dobre praktyki
4. Polityka prywatnosci

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Ukonczone szkolenie lub wiedza z zakresu:

e Podstawy programowania obiektowego w C#

Szkolenie obejmuje

e Kodowanie na zywo
e Warsztaty

E Czas trwania
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2 dni/ 14 godzin

Jezyk

¢ jezyk - polski
e czas -2 dni

e poziom - podstawowy
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