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Dobre praktyki
programowania obiektowego
- Clean Code i SOLID
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Odbiorcy szkolenia

Szkolenie skierowane jest przede wszystkim do deweloperéw aplikacji, programistéw, inzynieréw
oprogramowania oraz analitykdw systemowych, ktérzy chcieliby zgtebi¢ temat dobrych praktyk w
pisania kodu (zgodnie z zasada ,clean code” oraz SOLID).

Korzysci

Znajomos¢ i zrozumienie korzysci wynikajacych z programowania obiektowego w wykorzystaniu

najbardziej popularnych paradygmatéw podczas pracy z kodem.

Dzieki szkoleniu bedziesz w stanie przygotowac lepszej jakosci kod systemu, ktéry bedzie tatwiejszy do

zarzadzania, testowania i refaktoryzacji.

Program szkolenia

1. Teoretyczna prezentacja informacji o zasadach SOLID.
2. Praktyczne ¢wiczenia - zastosowanie zasad na konkretnej aplikacji.
3. SOLID principles of software design:
o SOLID - historia
SRP — The Single Responsibility Principle
OCP — The Open Closed Principle
LSP — The Liskov Substitution Principle
ISP — The Interface Segregation Principle
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DIP — The Dependency Inversion Principle
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4. Clean Code.

Oczekiwane przygotowanie uczestnika
Podstawowa znajmos¢ jednego z jezykdéw programowania obiektowego, w tym koncepcji obiektowosci,

takich jak

dziedziczenie itp.

Szkolenie obejmuje

Metoda szkolenia:
o Wyktady
e Cwiczenia

Czas trwania

1 dni/ 7 godzin

Jezyk

e Szkolenie: polski



