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Canva w praktyce -
tworzenie grafik, prezentacji,
wideo i materiatéw do druku
z wykorzystaniem Al

Szkolenie Canva to praktyczne warsztaty z projektowania
graficznego, tworzenia réznorodnych materiatéw
wizualnych oraz wykorzystania sztucznej inteligencji w
codziennej pracy. Podczas szkolenia poznasz mozliwosci
programu Canva i nauczysz sie samodzielnie tworzy¢
profesjonalne grafiki, materiaty do druku, projekty na media
spotecznosSciowe, prezentacje multimedialne, infografiki,
oferty, animacje i filmy. Szkolenie Canva Al pokazuje, jak
wykorzysta¢ wbudowane funkcje sztucznej inteligencji do
przyspieszenia i usprawnienia procesu projektowania.
Nauczysz sie generowac obrazy, tworzy¢ prezentacje z
wykorzystaniem Al, edytowac zdjecia, opracowywac
infografiki oraz przygotowywac atrakcyjne wizualnie
materiaty informacyjne, edukacyjne i promocyjne. Dowiesz
sie réwniez, jak korzysta¢ z gotowych szablonéw, tworzy¢
mockupy i automatyzowac powtarzalne zadania
projektowe.

W trakcie warsztatéw poznasz podstawy projektowania
graficznego, w tym zasady kompozycji, dobdr koloréw,
typografie i hierarchie informacji. Dzieki temu nauczysz sie
nie tylko korzystac¢ z gotowych szablondw, ale rowniez
samodzielnie tworzy(¢ estetyczne, czytelne i spojne
materiaty wizualne, dopasowane do celu, odbiorcéw i
charakteru organizacji.

Szkolenie jest przeznaczone dla 0sdb, ktére chca rozwijac
umiejetnosci projektowania graficznego, usprawnic
przygotowywanie materiatéw wizualnych i efektywnie;
wykorzystywa¢ Canve w pracy zawodowej. Sprawdzi sie
zaréwno w przypadku 0séb rozpoczynajgcych prace z
programem, jak i uzytkownikéw, ktérzy chca poznac
bardziej zaawansowane funkcje oraz mozliwosci Canva Al.

Warsztaty majg charakter praktyczny. Uczestnicy pracuja
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bezposrednio w programie Canva, poznajg jego funkcje i
wykorzystuja je do realizacji konkretnych zadan. Dzieki
temu zdobywajg umiejetnosci, ktére mogg wykorzystaé w
codziennej pracy.

0
Odbiorcy szkolenia

e pracownikdw dziatdw marketingu, promocji, PR i komunikacji;

e specjalistéw ds. social media i 0séb tworzagcych tresci internetowe;

e przedsiebiorcéw i wtascicieli matych firm, ktérzy samodzielnie przygotowujg materiaty marketingowe;
e pracownikéw dziatéw HR, administracji i sprzedazy;

¢ treneréw, edukatoréw i 0séb przygotowujacych prezentacje oraz materiaty szkoleniowe;

e 0s6b, ktére chcg nauczyc sie projektowania graficznego w Canvie;

o uzytkownikéw Canvy, ktérzy chcag poznaé mozliwosci Al i zaawansowane funkcje programu.

Korzysci

Po ukonhczeniu szkolenia bedziesz potrafi¢:

1. Projektowac grafiki w Canvie - tworzy¢ estetyczne, profesjonalne i czytelne materiaty wizualne z
wykorzystaniem zasad kompozycji, typografii i kolorystyki.

2. Wykorzystywac Canva Al - korzysta¢ z dostepnych w programie narzedzi sztucznej inteligencji do
generowania obrazéw, opracowywania projektéw i edycji materiatéw graficznych.

3. Tworzy¢ grafiki na media spotecznosciowe - przygotowywac posty, relacje i inne materiaty wizualne
dopasowane do formatéw Facebooka, Instagrama i LinkedIna.

4. Projektowa¢ materiaty do druku - tworzy¢ plakaty, ulotki i wizytéwki oraz przygotowywac projekty z
uwzglednieniem wymagan druku.

5. Tworzy¢ prezentacje w Canvie z wykorzystaniem Al - opracowywac strukture prezentacji, korzysta¢ z
funkcji wspomagajacych tworzenie slajdéw i samodzielnie dopracowywac ich wyglad.

6. Opracowywac infografiki i materiaty informacyjne - przedstawiac dane, procesy i informacje w
atrakcyjnej, uporzadkowanej i tatwej do zrozumienia formie.

7. Przygotowywac oferty i materiaty biznesowe - projektowac dokumenty, ktére w czytelny sposéb
prezentujg produkty, ustugi, projekty i informacje o organizacji.

8. Edytowac zdjecia i obrazy za pomoca Al - wykorzystywa¢ dostepne funkcje do modyfikowania zdje¢,

zmiany tfa i udoskonalania materiatéw wizualnych.
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9. Tworzy¢ wideo i animacje w Canvie - przygotowywac krotkie filmy, animowane grafiki i materiaty

multimedialne do publikacji internetowych oraz prezentaciji.

10. Tworzy¢ mockupy - prezentowac projekty na realistycznych wizualizacjach produktéw, dokumentéw i
innych materiatéw.

11. Usprawnia¢ i automatyzowac tworzenie grafik - wykorzystywac dostepne funkcje do przygotowywania
serii materiatéw oraz wielu wariantéw projektéw.

12. Przygotowywad materiaty do publikacji i udostepniania - dobiera¢ odpowiednie formaty plikéw,
eksportowac projekty i sprawnie przekazywac gotowe materiaty odbiorcom.

Program szkolenia

Modut 1. Wprowadzenie do programu Canva

e Mozliwosci i zastosowania programu Canva w pracy zawodowej.

e Omowienie interfejsu i najwazniejszych funkgiji.

¢ Rodzaje projektéw i formatdéw dostepnych w Canvie.

e Tworzenie projektéw od podstaw i praca z gotowymi szablonami.

¢ Organizacja plikéw, stron i elementdéw projektu.

¢ Dostosowywanie projektéw do réznych zastosowan.

Modut 2. Podstawy projektowania graficznego

e Zasady kompozycji i rozmieszczania elementédw na projekcie.

e Dobdr koloréw i tworzenie spdjnych zestawien kolorystycznych.

e Typografia - dobdr krojéw pisma, wielkosci i grubosci tekstu.

¢ Hierarchia informacji i czytelnos¢ przekazu.

o Wykorzystanie siatki, ramek, linii, ksztattéw i innych elementéw graficznych.

¢ Praca z fotografiami, ikonami, ilustracjami i grafikami.

¢ Najczestsze btedy w projektowaniu i sposoby ich unikania.

Modut 3. Sztuczna inteligencja w Canvie - generowanie i edycja materiatow

¢ Przeglad funkcji Al dostepnych bezposrednio w programie Canva.

e Generowanie obrazéw na podstawie opiséw tekstowych.

o Wykorzystanie Al do edycji i modyfikacji obrazéw.

¢ Usuwanie i zmiana tta oraz modyfikowanie wybranych elementéw grafiki - z wykorzystaniem
dostepnych funkgji.

e Rozszerzanie, przeksztatcanie i dostosowywanie materiatéw wizualnych.

e Wykorzystanie Al do opracowywania koncepcji projektéw.

¢ Przygotowywanie materiatéw graficznych z wykorzystaniem funkcji generatywnych.

Modut 4. Projektowanie materiatéw do druku

¢ Przygotowanie projektéw z uwzglednieniem ich przeznaczenia.

¢ Projektowanie plakatéw i ulotek.

e Tworzenie wizytéwek i innych materiatéw informacyjnych.
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e Dobér formatdéw, margineséw i rozmieszczenia elementéw.

o Wykorzystanie zdje¢, ikon, ilustracji i tekstéw w projektach drukowanych.

¢ Przygotowanie plikéw do wydruku.

¢ Eksport projektdw i kontrola poprawnosci plikéw.

Modut 5. Mockupy i prezentacja projektéw

e Czym s mockupy i do czego mozna je wykorzystac.

e Prezentowanie projektéw na wizualizacjach produktéw i materiatéw.

e Umieszczanie wtasnych grafik na wybranych makietach.

e Dopasowywanie projektu do powierzchni i formatu mockupu.

¢ Przygotowywanie wizualizacji dokumentéw, opakowan i materiatéw promocyjnych.
o Wykorzystanie mockupéw do atrakcyjnego prezentowania gotowych projektéw.
Modut 6. Tworzenie grafik do mediéw spotecznosciowych

e Dobdr formatéw do wybranych platform spotecznosciowych.

¢ Projektowanie postéw, relacji i grafik informacyjnych.

e Tworzenie spdjnych wizualnie zestawdw publikacji.

¢ Wykorzystanie szablonéw i dostosowywanie ich do wiasnych potrzeb.

e Praca z tekstem, zdjeciami, ikonami i elementami graficznymi.

¢ Przygotowywanie kilku wariantéw projektu.

e Dostosowywanie jednej grafiki do réznych formatéw i kanatéw publikacji.
Modut 7. Tworzenie wideo i animacji w Canvie

¢ Przeglad mozliwosci edycji wideo w programie Canva.

e Tworzenie krétkich filméw z wykorzystaniem zdje¢, nagran, tekstéw i elementéw graficznych.
» Praca z osig czasu i kolejnoscia scen.

e Dodawanie przejs¢, animacji, muzyki i efektéw.

¢ Animowanie tekstéw, grafik i innych elementdw projektu.

¢ Przygotowywanie krétkich materiatéw wideo do publikacji internetowych.

e Eksport gotowych filméw w odpowiednich formatach.

Modut 8. Prezentacje multimedialne i oferty w Canvie

e Tworzenie prezentacji od podstaw i na bazie gotowych szablonéw.

o Wykorzystanie funkcji Al do przygotowywania prezentacji - w zakresie dostepnych mozliwosci.
e Opracowywanie struktury i uktadu slajdéw.

¢ Projektowanie prezentacji biznesowych, edukacyjnych i informacyjnych.

o Wykorzystanie zdje¢, ikon, wykreséw i elementéw multimedialnych.

o Tworzenie ofert, dokumentdw i materiatéw przedstawiajgcych produkty, ustugi lub projekty.
¢ Przygotowanie prezentacji do wyswietlania, udostepniania i eksportu.

Modut 9. Infografiki, tabele i wizualizacja informacji

e Zasady przeksztatcania informacji w czytelne materiaty wizualne.

e Tworzenie infografik i schematéw.

¢ Przedstawianie proceséw, etapéw i zaleznosci.

e Wykorzystanie tabel, wykreséw, ikon i ilustracji.

e Porzadkowanie duzej ilosci informacji.
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* Projektowanie materiatéw instruktazowych i edukacyjnych.

e Wykorzystanie elementéw wizualnych do utatwiania odbioru i zapamietywania informacji.
Modut 10. Automatyzacja i usprawnianie pracy w Canvie

¢ Wykorzystanie dostepnych funkcji automatyzujgcych prace.

¢ Tworzenie wielu wersji projektu na podstawie jednego wzoru.

¢ Powielanie i dostosowywanie materiatéw do réznych zastosowan.

e Wykorzystanie szablonéw do usprawnienia powtarzalnych zadah.

e Organizacja pracy z wiekszg liczbg projektéw.

¢ Poznanie funkcji wspierajgcych przygotowywanie serii materiatéw.

¢ Wyszukiwanie sposobéw na skrécenie czasu realizacji zadan projektowych.

Modut 11. Publikowanie, organizacja projektéw i licencje

¢ Pobieranie projektéw w odpowiednich formatach.

¢ Przygotowywanie materiatéw do druku i publikacji internetowych.

¢ Udostepnianie projektéw i wspotpraca z innymi uzytkownikami.

¢ Organizacja plikéw i zarzadzanie projektami.

e Podstawowe zasady korzystania ze zdje¢, grafik, szablondw i innych zasobéw Canvy.

e Licencje i prawa do wykorzystywanych materiatéw.

* Dobre praktyki bezpiecznego i zgodnego z przeznaczeniem wykorzystywania zasobdw.

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Wymagania wstepne: konto w serwisie Canva, dostep do komputera i internetu oraz podstawowa
umiejetnos¢ obstugi komputera.

Canva Pro nie jest wymagana do udziatu w szkoleniu. Wiekszos$¢ ¢wiczeh bedzie mozna wykonywacd
réwniez na bezptatnym koncie, jednak dostepnos¢ niektdrych funkgji, w tym wybranych narzedzi Al,
moze by¢ ograniczona.

Osobom korzystajacym z bezptatnej wersji Canvy zalecamy rozwazenie aktywacji 30-dniowego
bezptatnego okresu prébnego Canva Pro. Umozliwi on przetestowanie dodatkowych funkcji programu i
petniejsze wykorzystanie mozliwosci omawianych podczas szkolenia. Przed aktywacjg nalezy sprawdzi¢
warunki oferty oraz pamietac, ze po zakonczeniu okresu prébnego subskrypcja moze automatycznie

przej$¢ na ptatna.

Czas trwania

2 dni/ 14 godzin



Canva w praktyce - tworzenie grafik,

altm akademia prezentacji, wideo i materiatéw do druku z
wykorzystaniem Al

Jezyk

jezyk polski



