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Canva - tworzenie
kreatywnych projektow
graficznych

Canva to jedno z najpopularniejszych narzedzi do tworzenia
materiatdow wizualnych, ktdre taczy prostote obstugi z
bogatym zestawem funkcji projektowych, takze opartych na
sztucznej inteligencji. Szkolenie wprowadza uczestnikow w
Swiat nowoczesnego projektowania graficznego, uczac, jak
tworzy¢ profesjonalne materiaty do druku i publikacji online,
jak budowac spdjne komunikaty wizualne oraz jak
efektywnie wykorzystywac rozbudowane funkcje Canvy —
od prezentacji i wideo, po mockupy, infografiki i narzedzia
do pracy zespotowej.

0o
Odbiorcy szkolenia

Szkolenie przeznaczone jest dla:
¢ 0s6b odpowiedzialnych za dziatania marketingowe, HR, employer branding i komunikacje

wewnetrzng,

specjalistéw PR oraz 0séb dbajgcych o wizerunek organizacji,

przedsiebiorcéw i freelancerédw samodzielnie tworzgcych materiaty wizualne,

0s0b, ktére nie sg grafikami, a w codziennej pracy przygotowujg komunikaty graficzne,
wszystkich, ktérzy chca nauczy¢ sie tworzy¢ atrakcyjne i profesjonalne projekty szybko i bez

specjalistycznego oprogramowania.

Korzysci

1. Tworzenie profesjonalnych projektéw w Canvie - poznasz, jak przygotowywac atrakcyjne grafiki do
druku i internetu, korzystajac z intuicyjnych narzedzi aplikacji.
2. Zasady projektowania wizualnego - dowiesz sig, jak pracowac z kompozycja, kolorem, typografig i
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elementami graficznymi, aby tworzy¢ spéjne i czytelne materiaty.

. Przygotowanie projektéw do druku - nauczysz sie korzysta¢ z formatéw, spaddw i margineséw oraz
poznasz réznice miedzy drukiem cyfrowym a offsetowym.

. Wykorzystanie Al i funkcji zaawansowanych - odkryjesz, jak sztuczna inteligencja wspiera proces
projektowy, jak tworzy¢ prezentacje, wideo, rolki i mockupy.

. Organizacja pracy i publikacja tresci - poznasz narzedzia do pracy zespotowej, zarzadzania projektami

i planowania publikacji w mediach spotecznos$ciowych.

Program szkolenia

1. Wprowadzenie do programu Canva:

o omoéwienie strony gtéwnej oraz obszaru roboczego;

o poréwnanie wersji bezptatnej i wersji ptatnej programu;
o Al w Canvie.

. Wstep do projektowania - podstawowe zasady:

o kompozycja;

o kolor;

o czcionka.

3. Poznanie podstawowych poje¢ zwigzanych z przygotowaniem projektéw do druku.

. Canva i projekty do druku - praca na pustych i na gotowych szablonach:

o wizytéwka - zasady kompozycji, formaty wizytédwek, wielkos¢ czcionek, importowanie plikéw
zewnetrznych;

o plakat - zasady kompozycji, formaty plakatéw, generowanie mapy Google, edycja zdje¢;

o ulotka - zasady kompozycji, formaty ulotek, generowanie kodu QR, dodawanie ramek, gradientéw,
elementéw graficznych.

. Canva i social media - praca na pustych i na gotowych szablonach:

o charakterystyka mediéw spotecznosciowych i aktualnych formatéw;

o wymiary grafik;

o zdjecie w tle na FB i LinkedIn;

o rolka na Instagram;

o relacje na FB.

. Prezentacja w Canvie:

o omdwienie dostepnych szablondw;

o zastosowanie przejs¢, muzyki, wideo, ustawianie czasu;

o opcje prezentowania.

. Studio nagran w Canvie:
o nagrywanie prezentacji zewnetrznych;
o udostepnianie ekranu i kart przegladarki;

. Canva Live - oméwienie funkcjonalnosci prezentacji w czasie rzeczywistym.
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Tabele i wykresy w Canvie i ich zastosowanie w projektach.
Tworzenie infografik.

Mocupy - przedstawienie dostepnych opcji, stworzenie wizualizac;ji.
Strona internetowa w Canvie:

o omoéwienie funkcjonalnosci;

o analiza dostepnych szablonéw;

o fgcza zewnetrzne i wewnetrzne;

o publikacja strony.

Praca zespotowa w Canvie:

o tworzenie zespotéw;

o wspdlna praca nad projektami.

Dodatkowe funkcje:

o zarzadzanie projektami;

o zarzadzanie marka;

o planowanie publikacji;

o strony i aplikacji wspétpracujace z Canva;

o Canva - aplikacja na smartfona.

Aspekty prawne dotyczgce Canvy - licencje

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Rejestracja w programie Canva

Czas trwania

2 dni/ 14 godzin

Jezyk

jezyk polski
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