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Canva - tworzenie
kreatywnych projektow
graficznych

o

Odbiorcy szkolenia

Szkolenie jest skierowane do 0séb zajmujacych sie dziataniami promocyjnymi w firmie, dla pracownikéw
dziatéw HR, komunikacji wewnetrznej, PR, przedsiebiorcéw samodzielnie dbajgcych o wizerunek swojej
firmy. To doskonate szkolenie réwniez dla 0sdb, ktére nie sg grafikami ale ich codzienna praca wymaga
tworzenia komunikatédw wizualnych. Canva jest programem, ktéry pozwala swoim uzytkownikom
zaoszczedzi¢ czas i pienigdze dzieki udostepnieniu wielu ciekawych rozwigzan przyspieszajacych
tworzenie réznorodnych projektéw w bardzo prosty, nieskomplikowany sposéb. Po szkoleniu jego
uczestnicy bedg swobodnie poruszad sie po narzedziach programu Canva i bez trudu, w krétkim czasie
beda tworzyli kreatywne i przyciagajace wzrok projekty.

Korzysci

e Zdobedziesz praktyczne umiejetnosci tworzenia projektéw graficznych do druku oraz na potrzeby
Internetu

e Zrozumiesz podstawowe zasady projektowania zwigzane z kompozycjg, doborem koloréw, grafik,
czcionek

e Poznasz podstawowe pojecia zwigzane z drukiem takie jak spad, bezpieczny margines, format brutto i
netto, druk cyfrowy, druk offsetowy i inne.

e Zaprojektujesz wizytéwke, ulotke, plakat do druku

e Sprawdzisz jak Al wspiera procesy projektowe w Canvie

e Poznasz modut Canva Live

e Stworzysz interaktywne prezentacje

e Odwiedzisz Studio nagrah w Canvie i zobaczysz ile daje mozliwosci

e Stworzysz rolki na Instagrama, relacje na Facebooka

e Zaprojektujesz zdjecie w tle na LinkedIn i na Facebooka

e Dowiesz sie co to sg mocupy i przygotujesz je na bazie wtasnych projektéw stworzonych w programie
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Canva
e Nauczysz sie tworzy¢ wykresy i tabele
e Stworzysz Infografiki
¢ Poznasz narzedzia do edycji zdje¢
o Nauczysz sie zarzad a tworzonymi projektami
e Dowiesz sie jak zaplanowac publikacje projektéw w Social Mediach

Program szkolenia

1. Wprowadzenie do programu Canva:
e omoéwienie strony gtéwnej oraz obszaru roboczego;
e poréwnanie wersji bezptatnej i wersji ptatnej programu;
e Al w Canvie.
2. Wstep do projektowania - podstawowe zasady:
e kompozycja;
¢ kolor;
e czcionka.

. Poznanie podstawowych pojec¢ zwigzanych z przygotowaniem projektéw do druku.

B~ W

. Canva i projekty do druku - praca na pustych i na gotowych szablonach:

o wizytéwka - zasady kompozycji, formaty wizytéwek, wielkos¢ czcionek, importowanie plikdw
zewnetrznych;

¢ plakat - zasady kompozycji, formaty plakatéw, generowanie mapy Google, edycja zdje¢;

¢ ulotka - zasady kompozycji, formaty ulotek, generowanie kodu QR, dodawanie ramek, gradientéw,
elementéw graficznych.

5. Canva i social media - praca na pustych i na gotowych szablonach:

¢ charakterystyka mediéw spotecznosciowych i aktualnych formatéw;

e wymiary grafik;

e zdjecie w tle na FB i LinkedIn;

¢ rolka na Instagram;

¢ relacje na FB.

6. Prezentacja w Canvie:

e omowienie dostepnych szablondw;

e zastosowanie przej$¢, muzyki, wideo, ustawianie czasu;

® opcje prezentowania.

7. Studio nagran w Canvie:

* nagrywanie prezentacji zewnetrznych;

¢ udostepnianie ekranu i kart przegladarki;

8. Canva Live - oméwienie funkcjonalnosci prezentacji w czasie rzeczywistym.

9. Tabele i wykresy w Canvie i ich zastosowanie w projektach.
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10. Tworzenie infografik.

11. Mocupy - przedstawienie dostepnych opcji, stworzenie wizualizacji.
12. Strona internetowa w Canvie:

e omoéwienie funkcjonalnosci;

¢ analiza dostepnych szablonéw;

e tgcza zewnetrzne i wewnetrzne;

¢ publikacja strony.

13. Praca zespotowa w Canvie:

e tworzenie zespotéw;

e wspdlna praca nad projektami.

14. Dodatkowe funkcje:

e zarzadzanie projektami;

e zarzadzanie marka;

¢ planowanie publikacji;

e strony i aplikacji wspétpracujace z Canva;
¢ Canva - aplikacja na smartfona.

15. Aspekty prawne dotyczace Canvy - licencje

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Rejestracja w programie Canva

Czas trwania

2 dni/ 14 godzin

Jezyk

jezyk polski
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