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Canva - przewodnik po
pierwszym projekcie
graficznym - e-learning

Samodzielne przygotowanie estetycznych materiatéw
graficznych nie wymaga zaawansowanej znajomosci
projektowania. Ten kurs e-learningowy prowadzi krok po
kroku przez prace w Canvie: od zatozenia konta i wyboru
formatu, przez dodawanie oraz edycje obrazéw, tekstow i
elementéw graficznych, po eksport i udostepnienie
gotowego projektu. Jest przeznaczony dla oséb bez
doswiadczenia graficznego, specjalistdw marketingu

i social media, pracownikéw biurowych i administracyjnych
oraz wtascicieli matych firm. W trakcie nauki wykorzystasz
takze gotowe szablony, funkcje Canva Pro, generator
obrazéw, aplikacje Al oraz magiczne narzedzia, dzieki
czemu po kursie bedziesz sprawnie poruszac sie po
platformie i samodzielnie tworzy¢ materiaty do codziennej
pracy, promocji i komunikacji.

0
Odbiorcy szkolenia

¢ Osoby bez doswiadczenia w projektowaniu graficznym
¢ Specjalisci marketingu i social media
¢ Pracownicy biurowi i administracyjni

e Wiasciciele matych firm

Korzysci

¢ Sprawna obstuga Canvy - nauczysz sie swobodnie porusza¢ po interfejsie i korzystac z podstawowych
funkcji platformy.
e Samodzielne projektowanie - przygotujesz pierwszy projekt graficzny od wyboru formatu do gotowego
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materiatu.

e Edycja tresci wizualnych - zmodyfikujesz obrazy, teksty i elementy graficzne, aby dopasowad projekt
do wtasnego celu.

¢ Praca z gotowymi szablonami - wykorzystasz dostepne projekty jako punkt wyjscia i szybciej
przygotujesz estetyczne materiaty.

o Wykorzystanie narzedzi Al - zastosujesz generator obrazéw, aplikacje Al i magiczne narzedzia, aby
usprawni¢ prace nad projektem.

e Eksport i udostepnianie - zapiszesz projekt w odpowiednim formacie i udostepnisz go w wybranym
serwisie.

e Spodjnos¢ materiatéw marki - wykorzystasz funkcje Canva Pro do porzgdkowania elementéw

wizualnych stosowanych w komunikacji.

Program szkolenia

1. Wprowadzenie do kursu
o Tworzenie i rodzaje kont w serwisie
o Jakie mozliwosci daje Canva?
o Stowniczek
2. Pierwszy projekt graficzny krok po kroku
o Przeglad podstawowych funkcji
o Wybér formatu, rozpoczecie projektu, przesytanie materiatéw i obrazéw
o Edycja obrazu, dodawanie tekstu i innych elementéw graficznych
o Eksport projektéw do réznych formatéw plikéw i udostepnianie w réznych serwisach
o Aktywnos¢ wideo
3. Gotowe szablony i projekty
o Korzystanie z szablondw i gotowych projektow
4. Canva Pro
o Generator obrazéw Al
o Aplikacje Al
o Magiczne narzedzia
o Twoja marka w Canvie
5. Podsumowanie
o Praktyczne wykorzystanie narzedzia, jakim jest Canva
o Zebranie najwazniejszych informacji i funkcji
o Narzedziownik - alternatywy dla Canvy



. Canva - przewodnik po pierwszym projekcie
alfm akademia

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Nie jest wymagane specjalne przygotowanie uczestnikdw.

Szkolenie obejmuje

¢ Dostep do szkolenia przez 365 dni

e 40 min materiatéw video

¢ 7 lekgji tekstowych

¢ Materiaty prowadzace krok po kroku przez podstawy obstugi Canvy.

o Aktywnos¢ wideo zwigzang z przygotowaniem pierwszego projektu graficznego.

e Omoéwienie gotowych szablondw, funkcji Canva Pro oraz narzedzi wykorzystujgcych Al.

¢ Narzedziownik przedstawiajacy alternatywy dla Canvy.
¢ Dyplom ukonhczenia kursu

Czas trwania

1 dni/ 3 godzin

Jezyk

e E-learning: polski
o Materiaty: polski

graficznym - e-learning



