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C# - ¢wiczenia z podstaw
programowania - e-learning

Szkolenie "C# - ¢wiczenie z podstaw programowania" to
praktyczny kurs, ktéry krok po kroku wprowadza w
rozwigzywanie konkretnych zadan programistycznych. W 5
modutach tematycznych uczestnicy znajda filmy z
¢wiczeniami podzielone na rozdziaty, co utatwia szybkie
odnalezienie interesujacych zagadnien. Kurs umozliwia
samodzielne rozwigzywanie zadan, a nastepnie poréwnanie
ich z modelowymi rozwigzaniami przygotowanymi przez
autora. Po ukonczeniu wszystkich modutéw uczestnicy
otrzymujg certyfikat potwierdzajacy zdobyte umiejetnosci.
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Odbiorcy szkolenia

Szkolenie skierowane jest do:
¢ Osob poczatkujacych w programowaniu, ktére chcag zdoby¢ solidne podstawy w praktyce.
e Programistéw, ktérzy chca uporzadkowad swojg wiedze i nauczy¢ sie efektywnego rozwigzywania

problemdéw.

Studentéw informatyki i kurséw technicznych poszukujacych wsparcia w nauce programowania.
¢ Pasjonatéw technologii chcacych poszerzy¢ swoje umiejetnosci o praktyczne zagadnienia.

Specjalistéw chcacych wzbogaci¢ swoje portfolio umiejetnosci o umiejetnos¢ analizy i poprawy kodu.
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Korzysci

1. Kompleksowe oméwienie kluczowych tematéw: od pracy z ciggami znakdéw, przez operacje na
liczbach, po zaawansowane struktury, takie jak petle czy tablice.

2. Rozwijanie praktycznych umiejetnosci programistycznych dzieki nauce przez rozwigzywanie
problemdéw.

3. Mozliwos$¢ analizowania modelowych rozwigzah przygotowanych przez eksperta, co utatwia poprawe
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4. Komfortowa nauka dzieki filmom podzielonym na rozdziaty - szybki dostep do potrzebnych tresci.

5. Zdobycie certyfikatu ukofczenia, ktéry wzmacnia pozycje na rynku pracy.

Program szkolenia

MODUL 1: Ciggi znakdéw

1. Zadanie: taczenie ciggéw

2. Zadanie: Podfancuchy

3. Zadanie: Poréwnywanie ciggdéw
MODUL 2: Liczby

1. Zadanie: Operacje na liczbach |
2. Zadanie: Operacje na liczbach Il
3. Zadanie: Klasa Math

MODUL 3: Instrukcje warunkowe
1. Zadanie: Walidacja

2. Zadanie: Poréwnanie |

3. Zadanie: Poréwnanie II

4. Zadanie: Switch

MODUL 4: Tablice

1. Zadanie: Odwrécenie kolejnosci
2. Zadanie: Pierwszy i ostatni
MODUL 5: Petle

1. Zadanie: Wzér

2. Zadanie: Walidacja

3. Zadanie: Srednia

4. Zadanie: Sortowanie

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Znajomosc jezyka C#

Czas trwania

1 dni/ 1 godzin
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Jezyk

Szkolenie jest przygotowane w jezyku Polskim



