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Odbiorcy szkolenia

Szkolenie skierowane jest przede wszystkim do architektéw i projektantéw odpowiedzialnych za
tworzenie modeli architektonicznych w dziedzinie Architektury Korporacyjnej. Szkolenie zalecane jest
réwniez dla pozostatych interesariuszy biorgcych udziat w pracach architektonicznych, ktérzy beda
odpowiedzialni za opiniowanie i weryfikacje praz architektonicznych lub beda odbiorcami tych prac i
muszg rozumiec znaczenie poszczegdlnych elementéw modelu oraz relacji pomiedzy nimi.

Korzysci

ArchiMate®3.2 jest otwartym i nieustannie rozwijanym jezykiem wykorzystywanym do tworzenia modeli
Architektury Korporacyjnej. Pozwala na modelowanie celéw, wymagan, elementéw strategii, biznesu i
systeméw IT, kofczac na modelowaniu procesu transformacji oraz wzajemnych relacji pomiedzy tymi
elementami. Dostarcza gotowe definicje poje¢ wspierajgc proces komunikacji w ramach prac
architektonicznych, przez co stanowi przewage nad jezykiem UML. Doskonale uzupetnia ramy
architektoniczne TOGAF® 10, pozostajac jednak od nich niezaleznym. Mozna go stosowad réwniez w
potaczeniu z innymi ramami architektonicznymi.

Szkolenie ArchiMate®3.2 Workshop for Practitioners, pokrywa w petni zestaw zagadnien zdefiniowany
przez The Open Group w sylabusie, dostarczajgc niezbednej wiedzy, wymaganej do ubiegania sie 0
certyfikat ArchiMate® Certified. Ukonczenie szkolenia pozwoli na dobre przygotowanie do egzaminu
certyfikacyjnego.

Szkolenie pozwala poznac wszystkie elementy i relacje opisane w dokumentacji jezyka ArchiMate® oraz
naby¢ umiejetnosci stosowania ich w praktyce podczas ¢wiczeh warsztatowych.

<!---->Altkom Akademia S.A. posiada prestizowy status Gold Member w The Open Group. Nasi trenerzy
biorg czynny udziat w pracach nad rozwojem standardéw oraz w projektach architektonicznych.

Szkolenie stanowi przestrzen do dzielenia sie wiedzg - zaréwno teoretyczng jak i praktyczna.
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Program szkolenia
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. Ogélna konstrukcja jezyka

o Podstawowe koncepty jezyka

o QOpis struktury

o 0gélny metamodel

Relacje (typy i zastosowanie)
Modelowanie wymagan i celéw
Modelowanie strategii

Modelowanie warstw gtéwnych

o Modelowanie warstwy biznesowej

o Modelowanie warstwy aplikacji i danych
o Modelowanie warstwy technologicznej
Warstwa fizyczna - elementy modelu
Implementacja i migracja - elementy modelu
Modelowanie przejs¢ pomiedzy warstwami
Interesariusze, widoki i punkty widzenia

Mechanizmy rozszerzen jezyka

Oczekiwane przygotowanie uczestnika

ArchiMate® Workshop for Practitioners

o Uczestnictwo w szkoleniu: WAK - Wprowadzenie do Architektury Korporacyjnej
e Uczestnictwo w szkoleniu: TG01+02 - TOGAF(R) Workshop for Practitioners

W cene szkolenia wliczony jest voucher na egzamin: ArchiMate® 3.2, Part 1 and Part 2 Bundle Exam

Voucher.

e Termin i miejsce egzaminu nalezy zamoéwi¢ samodzielnie w ciggu 12 miesiecy od daty wystawienia

J

vouchera w dowolnym centrum egzaminacyjnym Pearson VUE.

ezyk

e Szkolenie: polski
¢ Materiaty: angielski
e Egzamin: angielski
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m Czas trwania

3 dni/ 21 godzin

Opis egzaminu

W cene szkolenia wliczony jest voucher na egzamin: ArchiMate® 3.2, Part 1 and Part 2 Bundle Exam Voucher.
e Termin i miejsce egzaminu nalezy zaméwi¢ samodzielnie w ciggu 12 miesiecy od daty wystawienia vouchera w
dowolnym centrum egzaminacyjnym Pearson VUE.



