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Adobe lllustrator -
Projektowanie graficzne na
potrzeby DTP i WWW

Adobe lllustrator to obok konkurencyjnego CorelDRAW,
jeden z najpopularniejszych i najbardziej cenionych
programow do edycji grafiki wektorowej. Stuzy gtéwnie do
tworzenia ilustracji, logotypdw i ikonek, ale takze
wykorzystywany jest do projektowania infografik, reklam,
ulotek, baneréw i materiatéw na strony www. Jest to
znakomita aplikacja, ktéra przyspiesza prace ze
skalowalnymi projektami wektorowymi, ma wbudowane
wydajne narzedzie do wektoryzacji bitmap i ogromna
kolekcje funkcji usprawniajgcych prace ze sciezkami.
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Odbiorcy szkolenia

Jest to kurs zaprojektowany dla grafikow, fotografikow, ilustratoréw i oséb rozpoczynajgcych swa prace z
programem Adobe Illustrator. Bedzie réwniez Swietnym rozwigzaniem dla oséb, ktére juz pracuja z
programem, ale poszukujg solidnych podstaw i mozliwosci poszerzenia kompetencji. Dzieki naszemu
szkoleniu poznasz najwazniejsze mozliwosci tego programu. Jezeli jeste$ poczatkujacym uzytkownikiem
lub samoukiem, chcesz zostac grafikiem albo webmasterem, pracujesz w dziale marketingu albo musisz
przygotowywac elementy graficzne do firmowych prezentacji, modyfikowac wyglad ilustracji
stworzonych przez innych grafikéw oraz tworzy¢ kolaze, infografiki i banery na strony internetowe - to
szkolenie jest dla Ciebie.

Korzysci

e Zapoznasz sie z najwazniejszymi elementami interfejsu programu Adobe lllustrator
¢ Poznasz dobre praktyki dotyczace prac graficznych
e Oszczedzisz pienigdze wydawane na wynajecie agencji graficznej
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* Nauczysz sie wykorzystania najwazniejszych narzedzi programu Adobe lllustrator: ksztattéw, krzywej

Béziera, pedzli, palet

¢ Dzieki szkoleniu zrozumiesz fachowe stownictwo

e Zobaczysz, jak stosowal warstwy

¢ Dowiesz sie jak dodawac tekst do projektéw graficznych

¢ Nauczysz sie eksportowac pliki graficzne do popularnych formatéw

e Poznasz sposoby personalizacji ustawieh programu i dostosowania do konkretnych zadanh

Program szkolenia
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. Przestrzen robocza lllustratora
1. Tworzenie i ustawianie nowego projektu
2. Obszary robocze (strony)
. Narzedzia do rysowania
1. Elipsa, Prostokat, Gwiazda, Wielokat
2. Linie
3. Pedzle
. Tworzenie i przeksztatcanie Sciezek
1. Rysowanie Sciezek wektorowych
2. Edycja sciezek wektorowych
3. taczenie i rozdzielanie sciezek
. Wiasciwosci ksztattéw
1. Obrys i wypetnienie
2. Paleta Koloréw i Prébek
3. Gradienty
. Paleta Warstwy
1. Wiasciwosci warstw
2. Zarzadzanie kolejnoscia i wtasciwosciami ksztattow
3. Grupowanie ksztattow
Podstawy efektéw specjalnych
1. Efekty 3D
2. Cien, blask, rozmycie
. Tekst
1. Sposoby formatowania tekstu
2. Zamiana tekstu na krzywe
. Zapis do druku i Internetu
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Oczekiwane przygotowanie uczestnika

Dobra znajomos$¢ srodowiska Windows.

Czas trwania

3 dni/ 21 godzin

Jezyk
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