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Przygotowanie do certyfikatu Java SE 8
Programmer | (1Z0-808)

Poszerzaj swojqg wiedze

z naszymi pakietami szkolen e-learningowych!

Szkolenie przeznaczone dla programistéw chcacych uporzadkowaé wiedze na temat podstaw jezyka Java i potwierdzic jg
certyfikatem Oracle Java 8 Programmer 1 (120-808).

PRZEZNACZENIE SZKOLENIA

Przygotowanie uczestnikéw do zdania egzaminu ,Java SE 8 Programmer 1”.

KORZYSCI WYNIKAJACE Z UKONCZENIA SZKOLENIA

Powtérzenie oraz ugruntowanie wiedzy na temat podstaw jezyka Java w wersji 8. Przygotowanie do zdania certyfikatu
OCAJP8 (120-808).

OCZEKIWANE PRZYGOTOWANIE SLUCHACZY

Znajomos¢ podstaw jezyka Java.

AGENDA SPOTKANIA
Sala szkoleniowa

1. Podstawy jezyka Java.
o Widocznos¢ zmiennych.
o Struktura klasy w Javie.
o Uzycie metody main.
o Importowanie pakietow w Javie.
2. Typy danych w jezyku Java.
o Deklaracja i inicjalizacja zmiennych.
o Roéznica miedzy typami prostymi a obiektowymi.



https://prod.altkomakademia.pl/szkolenia/przygotowanie-do-certyfikatu-java-se-8-programmer-i-1z0-808
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Zapis i odczyt do/z pél obiektu.

Cykl zycia obiektu oraz Garbage Collection.
Wywotywanie metod z obiektow.

Uzycie klas opakowujgcych typy proste.

3. Operatory i konstrukcje warunkowe.
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Uzycie operatorow w jezyku Java.

Zmiana kolejnosci wykonywania operacji przy pomocy nawiasow.
Poréwnywanie obiektow przy pomocy metody equals() i operatora ==.
Uzycie konstrukcji if oraz if/else.

Uzycie konstrukcji switch.

4. Tablice.
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Deklaracja, tworzenie, inicjalizacja oraz uzycie tablicy jednowymiarowej.
Deklaracja, tworzenie, inicjalizacja oraz uzycie tablicy wielowymiarowej.

Tworzenie oraz uzycie petli while.
Tworzenie oraz uzycie petli for.
Tworzenie oraz uzycie petli do/while.
Poréwnanie réznych rodzajow petli.
Uzycie break oraz continue.

6. Metody oraz hermetyzacja.
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Tworzenie metod z argumentami oraz typami zwracanymi.

Metody statyczne.

Przecigzanie metod.

Konstruktor domyslny oraz tworzony jawnie.

Przecigzone konstruktory.

Modyfikatory widocznosci.

Hermetyzacja elementéw klasy.

Przekazywanie parametrow do klas (typow prostych i obiektowych).

7. Dziedziczenie.
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Implementacja dziedziczenia.

Rola i uzycie polimorfizmu.

Réznica miedzy typem referencji i obiektu.
Rzutowanie.

Uzycie super oraz this.

Klasy abstrakcyjne oraz interfejsy.

8. Obstuga wyjatkéw.
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Kategorie wyjatkow w jezyku Java.

Uzycie konstrukgji try/catch.

Przeznaczenie klas wyjatkow.

Metody wyrzucajgce wyjatki.

Identyfikacja niektdrych klas oraz kategorii wyjatkéw.

9. Wybrane klasy z API Java
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Uzycie klas String oraz StringBuilder.

Obstuga daty kalendarzowej z uzyciem klas java.time.LocalDateTime, java.time.LocalDate,
java.time.LocalTime,java.time.format.DateTimeFormatter, java.time.Period.

Uzycie klasy ArrayList z okreSlonym typem.

Proste wyrazenia Lambda i predykaty.
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Kod szkolenia OCAJP8 / PL AA 3d

Czas trwania 3 dni

Poziom Srednio zaawansowany
Autoryzacja Altkom
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